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1. IlosicHuTEILHAA 3aIMCKA

I.1. O6nacTe npUMEHEHUS TPOTPAMMBI

[Iporpamma paspaborana B pamkax 0 mmHuUM oOmero 1mkia «BBeneHue B pa3paboTKy
KOMIIBIOTEPHBIX HUIP © » JIOMOJHUTENBHBIX O0O0IIE00pa30BaTeNbHEIX IMPOTPAMM TEXHHYECKOMH
HarpaBiieHHOCTH HanpasieHus «IT-KBantym» nerckoro rexnonapka «KBaHTOpuyM» U HalpaBieHa
Ha YJIOBJETBOPEHHE OOpa30BaTEebHBIX MMOTPEOHOCTEH YywammMxcs B 00JlacTh pa3paboTKu
MIPOrpaMMHBIX ITPOJIYKTOB Ul ydamuxcs B Bo3pacre ot 11 1o 13 ner.

|.2. HopmatuBHO-TIpaBoBas 60a3a pa3pabOTKH U peain3aliy MPOrpaMMbl

—c Konuenuei pa3BuTHs TOMOIHUTENLHOTO 00pazoBanus Aerel 10 2030 roga yrBepKaeHHON
pacnopsbxenueM [IpaButenbctBa Poccuiickoit @enepannu ot 31.03.2022 Ne678-p;

—c HammonanbHOM TEXHOJIOTHYSCKON HHUITHATHBOM;

—c mnuchMOM MuHHCTepcTBa oOpasoBanus W Haykn P® ot 25.07.2016 Ne 09-1790
«PekoMeHIali 10 COBEPIIEHCTBOBAHUIO JIOMOJHUTENIBHBIX 00pa30BaTeNbHBIX MPOTpamm,
CO3JaHMIO JETCKUX TEXHOIApKOB, LIEHTPOB MOJIOAEKHOTO MHHOBAIIMOHHOTO TBOpYECTBA U
BHEJIPCHHUIO HWHBIX (OPM TMOJTOTOBKH JIETECH M MOJIOJCKH IO TporpamMMaM HWH)KCHEPHOM
HaIPaBJIEHHOCTHY;

—C [TIOCTAHOBJIEHUEM [ TaBHOTO roCyjapCTBEHHOTO CaHUTApHOTO Bpada Poccuiickoit denepanun
oT 28.09.2020 Ne 28 «O06 yrBepxkaennn canutapHbix npaBui CII 2.4.3648-20 «CanutapHo-
SMUJIEMHOJIOTHYSCKAe TPEOOBAaHUS K OPraHW3alusM BOCIHTAHUS W OOYYCHHUs, OT/AbIXa H
037I0POBJICHUS JI€TEN U MOJIOJCKI,

—C mocTaHoBJIeHHEM ['J1aBHOTO rocynapcTBeHHOro canuTapHoro Bpada PO ot 28.01.2021 Ne2
«O06 yrBepxaeHuU caHuTapHbix npaBwi U HOopM CanlluH 1.2.3685-21 «['mruennueckue
HOPMAaTHUBBI U TpeOOBAHUSA K 00eCTIeYeHI IO 0€30MacCHOCTH 1 (M) O€3BPETHOCTH IS YeTIOBEKa
(hakTOpOB cpebl OOUTAHUSY;

—c mpuka3zoM MunucrepctBa npocemnienust PO ot 27 utonsa 2022 r. N 629 “O06 yrBepkaeHUN
[lopsinka  opraHu3aMi U OCYLIECTBJICHHUS  0Opa30BaTENbHON  JIEATENBHOCTH IO
JIOTIOTHUTEIBHBIM 00111e00pa3oBaTeIbHbIM IpOorpaMMam”

—c ®enepanpHbiM 3ak0HOM OT 29.12.2012 Ne 273-®3 «O6 obOpazoBanuu B Poccuiickoit
denepanuny;

—co Crparerveit Hay4HO-TEXHOJIOTH4ecKoro pa3Buths Poccuiickoit @enepanuu, yrBep:k1€HHON
VYkazowm Ilpesuaenta PO ot 01.12.2016 Ne642.

1.3. AKTyaJ'ILHOCTB, neaarorudycckas H6H60006p83HOCTL pealin3aliviu IIporpaMmbl

AKTyallbHOCTh M HOBU3HA MIPOTPaMMBbI 00YCIIOBIEHBI CYLIECTBYIOIIUM MOBBIIIEHHBIM HHTEPECOM CO
CTOPOHBI JIeTel K KOMITBIOTEPHBIM UI'PaM HE TOJIBKO KaK MOTPEOUTENIMHU, HO ¥ KaK UCCIIEOBATEISIMHU.
B pamkax 3aHsATHII HAa JaHHOM 3Tarne yJamuMmcs OyayT B MEPBYIO OYepeib MPENIOKEHBI 3a/1aul 110
pa3paboTke IPOrpaMMHBIX TPOIYKTOB.

I.4. Llens mporpaMmsl
Co3nanue ycnoBuil s ocBoeHus M pa3Butusa «hard» u «soft» kommereHuuii B obGiactu

nporpaMMHUpOBaHUA MOCPECACTBOM HCIIOJIb30BAHUSA KENC-TEXHOJIOTHil.

I.5. 3agaun nporpammsl (0Oyuaromiye, pa3BUBaoIIe, BOCIUTATEIbHBIE)

Obyuarowue:
— TIO3HAKOMHTH C OOIIUMH UJESIMU CO3/IaHUs UTPOBBIX MPUIIOKECHHI;,

- C(bOpMI/IpOBaTB MNpEaACTaBJICHUC O CPCACTBAX pa3pa60TK1/1;

1 B Tekcre pa60TBI BMECTO «HpOl’”paMMHHﬁ MMPOAYKT» MOI'yT UCIIOJIB30BATLCA: MMPUITOKCHUEC, TIPOrpaMMa



MO3HAKOMUTH C OJTHOW U3 Cpejl pa3pabOTKU UTPOBBIX MPHIIOKEHHIA;
Hay4YuTh CO3/1aBaTh IPOCTEHIINE KOMIIBIOTEPHbBIE UTPBI;
IIPUBUTH HABBIKU ITPOEKTHOM AEATEIbHOCTH.

Paszesusarowue:

CTIOCOOCTBOBATH PACIIMPEHHUIO CIIOBAPHOTO 3aI1aca;

CIOCOOCTBOBATH PAa3BUTHIO IMTAMSTH, BHUMAHUS, TEXHUYECKOT'O MBIIIICHHS, H300peTaTeIbHOCTH;
CTIOCOOCTBOBATH PA3BUTHIO AJITOPUTMHUECKOTO MBILIUICHUS;

croco0CTBOBATH CPOPMUPOBATH HHTEPEC K TEXHUUYECKUM 3HAHHSIM;

CocoOCTBOBATH (POPMHUPOBAHUIO YMEHHS MTPAKTUYECKOTO IPUMEHEHHUS TIOTYIEHHBIX 3HAHUH;
chopmupoBath ymeHHE HOPMYIHPOBATH, APTYMEHTUPOBATH H OTCTAaUBATh CBOE MHEHHE;
chopMUpOBaTh YMEHHE BBICTYNATh MMYOJUYHO C AOKJIAJaMHU, IPE3CHTALMSIMH U T. II.

Bocnumamenvnbie:

BOCITUTBIBATh AaKKYPATHOCTh U TUCHUIUIMHUPOBAHHOCTD NPU BBIITOJIHEHUHU PAOOTHI;
Croco0CcTBOBATH (POPMUPOBAHUIO MOJIOKHUTEILHON MOTHBAIIMH K TPYJOBOM IESATENBHOCTH;
CrocoOCTBOBATh (POPMUPOBAHUIO OIBITa COBMECTHOTO W HMHJMBUIYAJIbHOIO TBOpPYECTBA MpHU
BBITTOJTHEHUY KOMAaHIHBIX 33/IaHNH;

BOCITUTBIBATH TPYAOIIO0HE, YBaXKEHUE K TPYAY;

(hopMHpOBaTh YYBCTBO KOJJIEKTHBHU3MA U B3aMOIIOMOIIIH;

BOCIIUTHIBATh YYBCTBO IATPUOTU3MA, TPa)XXAAHCTBEHHOCTH, TOPJOCTH 3a JOCTHKEHUS
OTEYECTBEHHOW HAYKU U TEXHUKU.

1.6. Anpecat nmporpammsI

O6yuaromuecs Bo3pacta 11-13 neT uMeromme npeacTaBieHne 00 OCHOBAX IMPOrpaMMHUPOBAHUS B
BU3YyalIbHBIX Cpelax, HWHTepecylomuecs pa3paboTKoOil NpOrpaMMHBIX HPOAYKTOB. YPOBEHb
MPOrpamMMBbI — CTaPTOBBIM.

1.7. ®opma peanuzay MporpaMMbl: OUHAS

1.8. Cpok ocBoenwus nporpaMmsbl: 1 ydeOHbIN roa — 144 daca

1.9. ®opma opranuzanuu 3aHATUN: TPYNIIOBAs

1.10. Pexxum 3aHsTHI: 2 pa3a B HEACIIO MO 2 akaJeMUYecKuX Jaca - | T-kBaHTyMm;

1.11. Buapl yueOHBIX 3aHATHH U palbOT:

HGKHI/II/I, MPAKTUYCCKUC 3aHATUS, KPYIJIbIC CTOJIbI, POJICBLIC UT'PhBI, U IIP.

1.12. Oxxunaembie pe3yabTaThl 00y4eHUS

JIMUHOCTHBIE pe3yJbTarThbl:

— KPUTHYECKOE OTHOILEHHE K HH(pOpMaLUU U U30UPaTEIbHOCT €€ BOCIIPUATHS;

— OCMBICIIEHHE MOTHBOB CBOMX JACUCTBUI IPH BBIIIOJHEHUU 3aJaHU;

— pa3BuTHE JIO003HATEIBHOCTH, COOOPA3UTENBHOCTH IPHU BBINOJHEHUH pa3HOOOpa3HBIX
3aJaHUi TPOOJIEMHOTO U IBPUCTHUECKOTO XapaKTepa;

— Ppa3BUTHE BHUMATEJIBHOCTH, HACTOMYMBOCTH, LIEJICYCTPEMIIEHHOCTH, YMEHHUSI NIPEOI0JIEBATD
TPYIHOCTH;

— Pa3BUTHE CAMOCTOSATEIBHOCTH CYXIECHUMN, HE3aBUCUMOCTH U HECTAHJAPTHOCTH MBIIIIJICHUS;

— OCBOCHHME COLMAIBHBIX HOPM, MpPaBUJ MOBEICHUS, posieil U (OpM COIMATBHON KHU3HU B
rpymmnax u cooOIecTBax;

— (opmHpoBaHHE KOMMYHUKATUBHOW KOMIIETEHTHOCTH B OOIIEHHH M COTPYJHHYECTBE CO
CBEPCTHUKAMH.



MeTanpeaMeTHbIe pe3yabTaThbl:
Pezynamusnule ynusepcanvhvlie yuebHvle 0eticmeusi:

yYMEHHE MPUHUMATh U COXPAHATh YUECOHYIO 3a/1a4y;

yMEHUE TJIaHUPOBATh MOCIEI0BATEILHOCTD IATOB AJITOPUTMA YISl TOCTHUKEHUS 1EIH;
YMEHHUE CTaBUTH I1€JIb (CO3aHNE TBOPUYECKOM pabOThI), INTAHUPOBATH JOCTUXKEHUE ATOM 11€JIH;
YMEHHUE OCYIIECTBIISATh UTOTOBBIN U MOIIATOBBIM KOHTPOJIb MO PE3YIbTATY;

CIIOCOOHOCTH a/ICKBAaTHO BOCIIPUHUMATH OIEHKY YUHUTEIS U CBEPCTHUKOB;

YMEHHE pa3inyaTh CIOCcOo0 U pe3ynbTaT JeHCTBUS;

yMEHUE BHOCHTH KOPPEKTHBBI B JCHCTBUSI B CIydyae PACXOXKJEHHUSA DPE3yJbTara pPelIeHUs
3aJ]a4M Ha OCHOBE €€ OLIEHKHU M y4eTa XapaKTepa CIIEIaHHBIX OIIHOO0K;

YMEHHE B COTPYJHUYECTBE CTABUTH HOBBIE YUCOHBIC 3a/1a4H;

CIIOCOOHOCTH MIPOSBIISITH TIO3HABATEIBHYIO HHUIIMATUBY B YU€OHOM COTPYJIHUYECTBE;
yMEHHE OCBaWBaTh CIOCOOBI pEIICHUs] MPOOJIeM TBOPYECKOTO XapaKTepa B KU3HEHHBIX
CUTYaIMsIX;

yYMEHHE OI[EHUBATD MOTYYAIOIIUICS TBOPUESCKUI MPOIYKT U COOTHOCHUTD €r0 C M3HAYaIbHBIM
3aMBbICJIOM, BBITIOJIHSATH [0 HEOOXOAMMOCTH KOPPEKIIUU OO0 MPOAYKTa, TUO0 3aMbICIa.

IloznasamenvHule yHugepcanvuvie yuebHvle Oeticmeus.

YMEHHE OCYIIECTBIIATh TOUCK HH()OPMAIIMY B HHIUBUYATBHBIX HH()OPMAIIMOHHBIX apXUBAX
y4damerocsi, WHGOPMAIMOHHONW cpene 00pa3oBaTeNbHOTO YUPEXKICHUs, B (eaeparbHbIX
XpaHWINIIAX HH)OPMAIIMOHHBIX 00pa30BaTEIbHBIX PECYPCOB;

YMEHHE HCIT0JIb30BaTh CPEACTBa MHPOPMAITMOHHBIX 1 KOMMYHUKAIIMOHHBIX TEXHOJIOTUHN IS
pelIeHnss KOMMYHUKATHBHBIX, TO3HABATEIBHBIX M TBOPUYECKUX 3a]1a4;

YMEHHE OPUEHTUPOBATHCA B Pa3HOOOpa3UH CIIOCOOOB pelIeHUs 3a/1a4;

YMEHHE OCYIIECTBIIATh aHAIN3 OOBEKTOB C BBIJICJICHUEM CYIIIECTBEHHBIX U HECYIIECTBEHHBIX
MIPU3HAKOB;

YMEHHE MTPOBOJUTH CPaBHEHUE, KJIACCU(UKALIUIO 110 3aJaHHBIM KPUTEPHUSIM;

YMEHHUE CTPOUTD JIOTUUECKHUE PACCYKIIEHUS B (POPME CBSI3H MPOCTHIX CYXKACHUI 00 0OBEKTE;
YMEHHE YCTaHABIUBATh aHAJIOTHH, TPUUNHHO-CIICICTBEHHBIE CBSI3U;

YMEHHE MOJICIIUPOBaTh, MPEOOPa30BbIBATE OOBEKT U3 UYBCTBEHHOU ()OPMBI B MOJIENb, TIe
BbIJICJICHBI CYILIECTBEHHBIE XapaKTEPUCTUKU O00BbeKTa (MPOCTPaHCTBEHHO-TpaduuecKas Hin
3HaKOBO-CUMBOJINYECKAS);

YMEHHME CHHTE3HpPOBaTh, COCTaBIATH LEJO€ M3 4YacTed, B TOM YHUCIE CaMOCTOATEIbHOE
JOCTpanBaHUE C BOCIOJHEHHEM HEJOCTAIOIUX KOMIOHEHTOB.

Kommynuxamusnvle ynugepcanvuvie yuebHvle Oeticmeus:
— YMEHHE apryMEHTUPOBAaTh CBOIO TOYKY 3pPEHHs] Ha BBIOOP OCHOBAaHMII M KPUTEPHEB MpU

BBIACJIICHUHU ITPU3HAKOB, CPABHCHHUU U KJ'IaCCI/I(i)I/IKaLII/II/I O6LCKTOB;

— YMCHHUC BbICIIYIINBATDH CO66CGI[HI/IKa H BCCTH AHUAJIOT,
— CIOCOOHOCTh [MprU3HaBaTb BO3MOXHOCTb CYHICCTBOBAHUA PA3JIMYHBIX TOYCK 3PCHHUA U IIpaBa

KaXXJ0Tro UMETH CBOIO,

— YMCHUC IIJIAaHUPOBATH yqe6Hoe COTPYAHHUYICCTBO C NI€AAroroMm n CBCPCTHHUKAMHU: ONIPCACIIATH

1enu, GyHKIUH y9aCcTHUKOB, CIOCOOOB B3aUMOICHCTBUS;

— YMCHHUC OCYHICCTBJIATH IMMOCTAHOBKY BOIIPOCOB: MHUIHUATUBHOC COTPYAHUUCCTBO B IIOUCKE U

cOope uHpopmanuy;

— YMCHHUC pa3peiuaTb KOH(i)J'II/IKTBII BBISIBJICHUC, I/I,Z[eHTI/I(I)I/IKaL[I/IH HpO6JIeMBI, IIOUCK M OIICHKa

AJIbTCPHATUBHBIX CII0CO00B paspeliCHu-d KOH(I)J'II/IKTa, MMPpUHATUC PCHICHUA U €TI0 pCajin3alus;

— YMCHHUC C JOCTaTOYHOM MOJHOTOM M TOYHOCTBIO BbIpa)XaTb CBOU MBICIIM B COOTBCTCTBUU C

3ala4aMi U YCIIOBUAMU KOMMYHHUKAIIUU;

— BIIAACHHE MOHOJIOTMYSCKOM M AUAI0THYECKOM (pOpMaMI/I peyUu.



IIpeaMeTHbIE pe3ybTATHI:
B pe3ynbTaTe ocBoeHUs porpaMmbl 00yJarouecs JT0KHbBI
3namy:
—  BHJIbI OCHOBHBIX KOMITBIOTEPHBIX UTD;
— OCHOBBI BHU3YQJIBHOTO s3bIKa NPOrpaMMUpOBaHHs (OJMH W3 BCTPOCHHBIX SI3BIKOB
nporpamMmupoBanus B Scratch ninn Kodu Game Lab);
— OCHOBHBIE AITOPUTMUYECKUE KOHCTPYKIIUH;
— TPUHIMIIBI BBOJA U BHIBOJIA JAHHBIX;
— TIPUHIHUIGI YIIPABICHUE BHYTPUUTPOBBIMU OOBECKTAMH;
— HEKOTOpPBIE MPUHIUIIBI pa3pabOTKU UT'POBBIX MPOTPAMM.
Ymemy:
— aHaJU3UPOBATH UTPOBBIC TPHIIOKEHUS;
— TPOEKTUPOBATH MPOCTHIE UTPOBBIEC MPUIIOKECHHUS;
— paspabarblBaTh MPOCTHICE UIPOBBIE TMPHIOKEHUS C HCIOJIB30BAHMEM KOHCTPYKTOpa
KOMIIBIOTEPHBIX UTD;
— MPEACTABJIATH CBOM MPOEKT.
Braoemy:
— OCHOBHOUW TEPMHUHOJIOTHEH B OOJACTH aJTOPUTMHU3AIMH, MPOTPAMMHUPOBAHUA, Pa3pabOTKH
KOMIBIOTEPHBIX UTP, KOMITBIOTEPHOU TpaUKH.
— MeToJaMu pa3paboTKH MPOCTEHIINX KOMITBIOTEPHBIX UTP.

1.13. ®opMBI UTOTOBOW AMATHOCTHKH:

BricraBku, hectuBanu, KOHPEpEeHIINU, 3aIIUTA TPOCKTA, PEIICHUE 3a/JaHUN B TEUEHHE Yy4eOHOTO
rojia u Apyrue.

II. Y4eOumbIii njian

11.2. KonrdecTBO 4acoB MO KaA0H TeMe ¢ Pa30MBKON HA TEOPETUUECKHUE U MMPAKTUUECKHE

Ne Ha3Banmue pa3nena, TeMbl Kosmn4yecTBo 4acoB ®opmbl aTTecTALMH/
n/ Bcero | Teopu | IIpakTuka KOHTPOJIA
I b |
Moayuab 1. OCHOBBI BU3YaJIbHOT0 POrPAMMHUPOBAHUS
1. |BBenenue B 00pa3oBaTEIbHYIO Ormpoc
MporpaMMy, TeXHUKA 2 1 1
0€30MacCHOCTH
2. |BBenenue B cpeny pa3zpaboTku 4 1 3 Omnpoc, neMoHCTpauus
pelieHus 3alaHuit
3. |ITapameTpbl IepcOHAXKEH 4 1 3 JIEMOHCTpAIUs
4. |IlapameTpbl CIICHBI 2 1 1 JIEMOHCTpAIUs
5. |Hcnonb3oBaHue My3blKH 2 1 1 JEMOHCTpaLus
6. |Keiic «IHTepaKTUBHBII 6 5 4 JleMoHcTpanus peleHnn
MYJIbTQUIBEM» Kelca, 3al1UTa IPOeKTa
7. |3ammra mpoekTa 2 0 2 0mpoc
«VIHTepaKkTUBHBIA MYIbTHUIBM»
8. |OOmwe cBeneHus o 4 2 2 omnpoc
KOMIBIOTEPHBIX UTPaxX
9. |BBezneHue B cpeny pa3paboTKu 6 3 3 Onpoc, feMoHCTpanus
10. | O630p cTaHmapTHBIX MEPCOHAKEN 6 2 4 Onpoc, feMoHCTpanus
11. | YopaiieHue nepcoHakeM 6 1 5 Omnpoc, reMoHcTpanus
12. |CrangapTHbIe OOBEKTHI 6 1 5 Ornpoc, 1eMoHCTpanus




13. | [TapameTpsl UTPOBOTO MHpPaA 4 1 3 Ornpoc, 1eMoHCTpanus
14. | Pa3paboTka UTPOBOTO MPOEKTA 10 2 8 JleMOHCTpauus pereHnit
«l"'oHKI» Kelca
15. | 3amura npoekra «I'OHKH» 2 0 2 3amura IpoeKTa
16. | DopmupoBaHre 0OUIEKYIBTYPHBIX 4 0 4 VYdacTre B MEpOIpUATHH
KOMIETEHITHH.
17. |IlogBeneHue UTOTOB 2 0 2 Omnpoc
Hroro | 72 19 53
MoayJb 2. OCHOBBI AJTOPUTMHU3ALUHA H IPOrPAMMHPOBAHUS
1. | 3HaKOMCTBO C SI3bIKAMU 4 1 3 Omnpoc, reMoHCTpanus
IPOrPaMMHPOBAHUS peleHwsl 3aIaHIi
2. | 3HaKOMCTBO CO CpeaMu 4 1 3 Omnpoc, reMoHCTpanus
pa3paboTKu
3. | OCHOBBI aNTOPUTMH3ALINHN U 18 6 12 JIEMOHCTpAITHSI
IPOTPaMMHUPOBAHUS
4. | BBenenue B A3bBIK 28 10 18 JIEMOHCTpanus
IPOTPaMMHPOBAHUS
5. | Keiic «Buktopuna» 14 5 12 JICMOHCE’paIEI/ISI
peleHuii Kkerica
6. | 3ammra Keiica « BuUkTopuHa» 2 0 2 3amuTa mpoekTa
7. | llonBeneHue ntoro 2 1 1 Omnpoc
HUtoro | 72 21 51
Hroro | 144 40 104

11.3. ®opmbl KOHTpOJIS

Yyactue BO BHYTPEHHHUX MEpONpPUATHUAX TexHomapka, MYHHIMMIAIbHBIX M  OOJAaCTHBIX
MEpPOTIPUATHSX, PEIICHUE U 3allUTa y4eOHBIX KEICOB, 3allIUTa MPOEKTa U CO3AaHUEe MPOTOTUIIA UITU
IPYIIOBbIE COPEBHOBAHMUSL.

I
i

. Conep:xkaHue U3y4aemMoro Kypca

1. Kparkoe omnucanue TeM MNpoTrpamMMmbl (TEOPETUUYECKHX M TMPAKTUYECKHX BUIOB 3aHATUH C

YKa3aHUEM IlaCOB)

MoayJb 1. OcHOBBI BH3YaJIbHOI0 POIPAMMHUPOBAHUS

BBenenue B 00pa3oBaTenbHyIO IpOrpaMMy, TEXHUKA 6e30macHOCTH (2 4.):
Teopus (1 u.): 3HaKOMCTBO ¢ Tpymmnoi. O3HaAKOMIICHHE YYalUXCs ¢ IPOrpaMMOil, MpueMaMu U
dbopmamu padoTel. BBoanslil unctpykrax no OT, I1b, T'O, UC.

Ilpaxmuxa (1 y.): urpa «Jlaboparopus IT-kBaHTYMa»
Beenenue B cpeny pazpaboTku (4 4.):
Teopusi (1 u.): peKOMEHJALMU 1O YCTaHOBKE Cpebl pa3paloTKH. 3amycK cpelbl pa3paboTKu.
OcHoBHBIE 371eMeHThl MHTepdeiica. O030p BCTPOECHHON CrpaBOYHOM cucTeMbl. JleMoHcTparus
TOTOBBIX NPHJIOKEHHH, CO3AaHHBIX B BEIOpaHHOM cpene pa3spaboTku. Coznanue npoekra. O030p
CTaHJAPTHBIX MHCTPYMEHTOB. YIpaBJIeHHE OKHOM HpoekTa. llepemelieHne BHYTpU CLIEHBI.
MacuitabupoBaHHe CIICHBI.

Ilpakmuxa (3 y.): IepBO€ MPUIIOKEHHUE CO CTAHIAAPTHBIM NTEPCOHAKEM.

. Ilapametps! nepconaxei (4 4.):

Teopus (1 u.): oOlIME CBEACHBS O MEPCOHAXKAX, KOCTIOMAX M CO3JJaHUU CBOUX MEPCOHAXKEH.
Ilpakmuxa (3 u.): paboTa co CTaHIAPTHBIMU NTEPCOHAXKAMH U 100ABIEHNE CBOUX IIEPCOHAKEH.



4. IlapameTpsl cLeHbI (2 u.):
Teopus (1 u.): 0630p OCHOBHBIX TapaMeTpoB crieHbl. O030p CIOCOO0B pa3MEIIeHUs CTaHIAPTHBIX
00BEKTOB.

Ilpaxmuxa (1 y.): IpakTUKa MO CO3JIaHHIO CLIEH U pa3MEIICHUs 0ObEKTOB Ha HEM.

5. HUcnonb3oBanue My3bIkd (2 u.):
Teopus (1 u.): knaccupuKaiys 3ByKOB, UCIIOIb3yEMbIX B UTPOBBIX MPWIOKCHUX. [ToaKoueHne
3BYKOBBIX 3()(ekToB. Peanusanus 38ByKOBOro CONpOBOKACHUS /1151 BHYTPUUTPOBBIX COOBITHIA.

Ilpaxmuxka (1 u.): co3aHue CBOUX 3BYKOB U JI0OOABJIEHHE CTAaHAAPTHBIX 3BYKOB B IPUJIOKEHHE.

6. Keiic «MHTEepakTUBHBIN MYIbTHUIBEMY (6 4.):
Teopus (2 u.): obcyxkneHue Keica. AHaIM3 OMMKANUIIMX KOHKYPEHTOB. BbIelieHne THUTIOBOU
CTPYKTYphl TpWIOKeHHus. IIpoekTupoBaHue JOTHKH pabOTHl TpUIIOKEeHUs. Peanmuzamus
MIPOrPaMMHOTO TpoIyKTa. TecTupoBanue M oTiiaaka. [loAroToBka mpoayKTa K pacrpoCcTpaHeHHIO.
Ilpakmuka (4 u.): pazpaborka npwiokeHus: «HTepakTUBHBIN MyabTHUIbMY. JleMOoHCTpaims
pemieHHbIX KeiicoB. OOCykIeHHME pelIeHHBbIX KeHcoB ywamwuxcs. B3aumHoe TecTupoBaHue
CO3JIaHHBIX MPUIIOKEHUN.

7. 3amuTa keiica « ITHTepaKTUBHBIA MYIBTOUIBMY (2 u.):
Ilpakxmuxka (2 u.): nemoHcTpauus npoekToB. OOCyxJeHHe NpPOeKTOB yuammuxcs. B3aumHoe
TECTHPOBAHUE TIPOCKTOB.

8. O0mue cBeeHHS 0 KOMIIBIOTEPHBIX UTpax (4 4.):
Teopus (2 u.): noHsTHE KOMIIbIOTEpHOU Urphl. Kitaccudukaius KOMIBIOTEPHBIX UTP (UTPOBBIX
npuiokeHuit). O630p COBpEMEHHBIX CPEACTB Pa3pabOTKH.
Ilpakxmuxka (2 4.): COBMECTHBI! C yJalllUMUCS BBIOOD Cpeibl pa3pabOTKH.

9. Brenenue B cpeny paspabotku (6 u.):
Teopusi (3 u.): pEeKOMEHIAIIMU TI0 YCTAHOBKE CPeIbl pa3pabOTKH. 3aIlycK cpeabl pa3paboTKH.
OcHoBHBIE 37eMeHThl nHTepdeiica. O030p BCTPOECHHOH CHpaBOYHOUM cucTeMbl. JleMoHcTparus
TOTOBBIX MPUJIOKEHUHN, CO3/IaHHBIX B BBIOpaHHOU cpene pa3padoTku. Cozmanue mpoekrta. O630p
CTaHJAPTHBIX HHCTPYMEHTOB. YTpaBlieHHE OKHOM IMpoekTa. [lepemenienue BHYTpU CIICHBI.
MacmrabupoBaHHe CIICHBI.
Ipaxmuxka (3 u.): IepBO€ MPUIIOKEHHUE CO CTAHIAPTHBIM IIEPCOHAKEM.

10. O0630p cTaHAAPTHBIX MTEPCOHAKEH (6 u.):
Teopus (2 u.): pa3memienue mnepcoHaxed. Mrposoit mepconax Kodu. Mrpooii mepcoHax
Mapcoxoa. Urposoii mepconax Yepemnaxa. Urposorr mepconax Kopabmuk. Bo3moxHOCTH
OCHOBHOTO MEpPCOHAXKA.
Ilpakxmuxka (4 u.): IPUNOKEHUE CIIPOCTOE ABHKEHUEH.

11. VYrpasnenue nepcoHaxem (6 u.).
Teopua (1 wuy.): nuHeWHass ckopocTh. YckopeHue. Ckonbxkenue. [lapamerpsl mynek.
UyBCTBUTENBHOCTh JaT4YUKOB/ceHCOpoB. JloOaBnenue mporpammbl. OOpaboTka COOBITHIA
VYnopasnenue ¢ kinaBuaTypbl. OOpaboTka uHpopmanuu ¢ JaTdyukoB. [lepemelnieHre UTrpoBOTO
MepcoHaxa.
Ipaxmuxka (5 u.): npunoxeHne «YpasisieM IEPCOHAKEM.

12. CrannmapTHbie OOBEKTHI (6 u.):
Teopus (1 u.): 0630p crOCOOOB pa3MeIIeHHs CTAaHIAPTHBIX 00BEKTOB. O030p 0OBEKTOB: KaMHH,
JIepeBbs, TpaBa, 3JaHUs, TEKCTYpBHI.
[TpakTuka (35 u.): mpakTHKa pa3MelIeHNus CTaHJAPTHBIX 00bEKTOB (KaMHH, IEPEBbs, TPaBa, 31aHus,
TEKCTYpBbI).

13.  Tlapamerpsl urpoBoro mupa (4 u.)
Teopus (1 u.): OCHOBHbIE TapaMeTpbl HOBOTO MpoekTa. Bribop s3bika. HacTpoiiku ynpaBieHus.
[Tapametpsl kamepsl. Komnac. Yposens pecypcoB. He6o. OcBemnienne. DneMeHThI rpaduyeckoro
uHTepdeiica.
Ilpakmuxa (3 y.): npunoxenue «JleHb/Houb.

14.  Pa3pabotka urposoro mpoekta «"onkm» (10 4.)



Teopus (2 u.): 0OCyXI€HHUE UTPOBOTO MPOEKTa. BHIOOp OCHOBHOTO HTPOBOTO NIepcoHaka. Beioop
00beKkTOB — mpenarcTBuil. Co3gaHue WUrpoBOl cueHbl. PazMemienue oOBEKTOB. YMpaBieHUE
NEepCOHAKeM C KiaBuarypsl. JloOaBieHue ConepHUKOB. TBOpUECKOE COBEPIICHCTBOBAHHE
MIPOEKTA.
IIpakxmuxka (8 u.): npunoxeHue « OHKN».

15.  3amwmra npoekra «I'oHKH» (2 u.):
Ipakmuxa (2 u.): nemoHcTpamms mpoekToB. OOCyXIeHHE MPOEKTOB ydamuxcs. B3ammuoe
TECTHPOBAHHUE TIPOCKTOB.

16. ®dopmupoBaHue OOMIEKYIbTYPHBIX KOMIIETEHUUH (4 4.).
Ilpakmuxa (4 u.): BBHIIOJHEHWE 3aJaHUA JJIsI PEHICHUS KEWCOB «TEMAaTHYECKUX HEIEIhb)»
KBanTopnyma.

17. [Tonsenenue utoros (2 4.).

Monayasb 2. OcHOBBI BU3YAJILHOT0 MPOrPAMMUPOBAHUS

1. 3HaKOMCTBO C SI3BIKAMU IPOTPAMMHUPOBaHHUS (4 4.):
Teopus (1 u.): 3HAKOMCTBO C Pa3JIMYHBIMHE S3BIKAMH POTPAMMHPOBaHUS. MIX OCHOBHBIE pa3iyus,
BH/IBI.
Ilpakmuxka (3 u.): CTpyKTypa mporpamm, THIBI JaHHBIX, 00CYXIeHrne cep MCIOTb30BaHM

2. 3HaKOMCTBO CO cpellaMu pa3padoTKH (4 4.):
Teopusi (I u.): 3HAKOMCTBO C Pa3IMYHBIMHU CpelamMu pa3pabOTKU MPHIIOKeHUH. VX OCHOBHBIE
paznuyus.
Ilpakmuka (3 w.): TecTHpOBaHWE Cpea pa3pabOTKM W BbIOOp Hamboiee yAoOHOW U
(YHKIIMOHATILHOM Cpenbl pa3pabOTKH MO KOHKPETHBIC 3a1a9H.

3. OCHOBBI ATOPUTMHU3ALMH U TIpOTpaMMupoBaHus (18 u.):
Teopus (6 u.): 3HAKOMCTBO C 0A30BBIMU AJITOPUTMUIECKUMH CTPYKTYPAMH.
Ilpakmuka (12 u.): co3ganue COOCTBEHHBIX AJITOPUTMOB JUIsI KOHKPETHBIX 3a/1a4.

4. BBeneHnue B sI3bIK TporpaMmmMupoBanus (28 u.):
Teopus (10 u.): obuue cBeneHus o s3bIKe MporpammupoBanust Python. Cunrakcuc. BBon 1 BeIBOA
naHHbIX. [lepeMeHHble U TUIBI JaHHBIX. ba3oBble anropuTMuyeckue KOHCTpyKuuu. ['padudeckue
OUOIHOTEKH.
Ipakxmuxka (18 u.): CTpyKTypa porpaMMbl, OCHOBHAsI PYHKIIHS, YCIOBHbIE KOHCTPYKIIUH, LIUKIIBI,
pelieHre y4eOHbIX 3a/1au ISl IOTPY>KEeHUsI B 0COOCHHOCTH SI3bIKa MPOTPaMMHUPOBAHUSI.

5. Keiic «Bukropuna» (14 u.).
Teopusi (2 u.): oOCyxneHue keiica. AHanu3 ONMMKAMIINX KOHKYPEHTOB. BBIJeieHHe THUIOBOM
CTPYKTYphl TpuiiokeHus. [IpoekTupoBaHuE JIOTMKKM pabOThl NpuioxkeHus. Peanuzanus
MIPOrpPaMMHOTO MPoayKTa. TecTupoBanue u oTinaaka. [loaroroska mpoaykra K pacnpoCcTpaHEHHUIO.
Ilpaxmuxa (12 u.): pa3paboTka MHporpaMMHOro mpoaykra «Bukropuna». JlemoHcTpanus
pemieHHbIX KeiicoB. OOCyxAeHHe pelIeHHBIX KeWCOB ywammxcs. B3aumHOe TecTHpoBaHue
CO3JaHHBIX MPHIOKEHU.

6. 3amura keiica «Bukropuna» (2 u.):
Ilpakxmuxka (2 u.): nemoHcTpauus npoekToB. OOCyxJeHHe NPOEKTOB yuammxcs. B3aumHoe
TECTUPOBAaHUE MIPOEKTOB.

7. IlonBenenue utoros (2 4.).



III. Komnuieke opraHu3aluOHHO-NEAArOrH4eCKUX yCJI0BH

I11.1. Kanennapusiii yueOHBIN TpadyK, BKIIOYAIOIMINUN MECALl, YUCII0, (JOpMY IMPOBEICHUS 3aHITH,
KOJIMYECTBO YaCOB 3aHATHS, TEMY, MECTO IIPOBEICHUS 3aHATHS B COOTBETCTBHH C KAJICHAAPHBIMHU
JaTaMu TEKYIIETo yueOHOTOo rojia (mpuiiokeHue 1 K mporpamMme)

I11.2. PecypcHoe obecriedeHre MporpaMMel:

- MamepuaibHo-mexHuieckoe obecneyeHue: KaOMHET, OCHAICHHBII KOMIBIOTEPHOR
TEXHUKOM, He MeHee | kommbroTepa Ha 1 oOyuaromerocs. Hanonusiemocts rpynmsl — 12 yenosex;

- annapamuoe _obecneyenue: TEPCOHAIBHBIE KOMIBIOTEPHl (HOYTOykKHM) - HE MeHee |
yCcTpoiicTBa Ha 1 0Oy4Jaromerocs; npoeKkTop, 10CKa

- npozcpammnoe _obecneuenue: omneparnuronHas cucrema Windows 10 professional; Opaysep
Google Chrome; daitnossiit apxuBatop WinRAR wmu 7-Zip; cpena paspadbotkn Kodu Game Lab;
cpena paspadotku Unity 3D; cpema paspaborku UDK; s3pik mporpammupoBanusi Python;
rpaduueckuit penakrop Gimp; peaaktop TpexmepHoil rpaduku 3DS Max; penakTop TpexmepHOU
rpaduxu Blender; oduchsiii maker MicrosoftOffice.

- uHhopmayuonno-memoouyeckoe obecneverue (METOIbl U TPHEMBbI PaOOTHI C YUAITUMUCH,
¢dbopMbI 3aHATUH MO pazfenaM, (opMbl U BHIBI KOHTPOJIS, (OPMBI OTCIEKUBAHUSA U (PUKCAIIUU
pe3yNbTaTOB, OPraHU3alls B3aUMOJIEHCTBUS C POJIUTENSIMU).

Henarornqecm/[e TEXHOJIOTUMU:

- TEXHOJIOTHH Pa3BUBAIONIETO OOydYeHHs, HalpaBJCHHbIE Ha OOIIee MEeIOCTHOE pPa3BHTHE
JMYHOCTH, HA OCHOBE aKTHBHO-JIEATEILHOTO Croco0a 00y4YeHHUs, YIUTHIBAIOIINE 3aKOHOMEPHOCTH
pa3BUTHS U 0COOCHHOCTH WHIMBHYYMa;

- TEXHOJIOTHH JIMYHOCTHO-OPHEHTHPOBAHHOTO OOYYCHHWsS, HANpaBJICHHbIC HAa pPa3BHTHE
WH/IMBHYAIBHBIX TTO3HABATEIBHBIX CIIOCOOHOCTEH Ka)I0ro peOeHKa, MaKCUMAIIbHOE BEISBICHUE,
PacKpBITHE ¥ HCIOJIH30BAHUE €TO OTIBITA;

- TeXHOJIOTUH Au(GEepeHIIUPOBAHHOTO OO0Yy4YeHHs, OOecreunBaromue O0ydeHUE KaIa0Tro
o0ydJaromerocsi Ha ypoBHE €ro BO3MOKHOCTEH U CIIOCOOHOCTEIH;

- TEXHOJIOTHH COTPYJHHYECTBA, PEATHM3YIONINE IEMOKpPATH3M, PaBEHCTBO, MapTHEPCTBO B
OTHOIIEHMSIX TMeAarora M 00yYaromerocsi, COBMECTHO BhIpAa0aTBhIBAIOT IIEJIH, COJCP)KaHHUE, AT
OIICHKH, HaXOSICh B COCTOSIHUU COTPYIHHYECTBA, COTBOPUYECTBA.

- MIPOEKTHBIE TEXHOJOTMU — JOCTIDKEHHE IIEIH Yepe3 JIETAbHYI pa3pabdoTKy MpoOIeMBl,
KOTOpast JOJDKHA 3aBEPIIUTHCS pEATbHBIM, OCSI3aMbIM MTPAKTHYECKUM PE3YJIbTaTOM, 0(OPMIICHHBIM
TEM WM HHBIM 00pa3oMm;

- KOMITBIOTEPHBIC TEXHOJIOTHH, (QOPMHUPYIOIIHE YMEHHE paboTath C WHPOpPMALUECH,
UCCIIEI0BATEIILCKUE YMCHUSI, KOMMYHUKATUBHBIC CIIOCOOHOCTH.

MeTtoabl o0y4yeHus:

- CIIOBeCHBIE (YCTHOE U3IIOKEHUe, Oecena, OObsICHEHHE, TUCKYCCUS, aHaTN3 TEeKCTa, aHAIHU3
CTPYKTYPEI);

- HaryusgHeie  (METOA JIEMOHCTpaIuii, MeTOoJ WUIIOCTpaluii, NpUeMOB padOTHl Ha
obopynoBanuu, HabIOACHNE, paboTa 1Mo 00pasily, METO HATJIATHOTO MOJACTUPOBAHNUS);

- METO/Ibl MPAKTUYECKOTO 00yUeHHsI (TPEHUHT, TPEHUPOBOYHBIE YIIPaXXHEHUS, JIabopaTOpHbIE
U TIpaKkTHYecKue paboThl, TBOPUECKHE pabOTHI U TIp.);

- MeTOIbl MPoOIEeMHOT0 00yUeHHUs (coo0IIaroIIee N3N0KEHNE C AIEMEHTaMU TIPOOJIEMHOCTH,
Mo3HaBaTeIbHOE  MPOOJIEMHOE  M3JI0KEHHE,  IUAJIOTHYecKoe  MpoOJeMHOE  M3II0KEHHE,
ABPUCTUYECKUN MM YACTUYHO-TIOMCKOBBIN METO/I, UCCIIE0BATEILCKUI METOI, METO/] KEMCOB U Mp.).

(I)OprI MPOBEACHUSA 3aHSATHH: JICKO U, TIPaKTHYCCKad pa60Ta; CaMOCTOATCIIbHAsA pa60Ta;
IIPOBEpPKA U KOPPCKIHUA 3HAHUM U YMeHHﬁ; 6ecez[a; TCXHUYICCKOC COPCBHOBAHUC, OPraHU3al[MOHHO-
ACATCIIBHOCTHBIC UI'PBI; SKCKYPCUA; HHAUBUAYAJIbHAA (prHHOBa}I) 3aluTa NpoCKTOB.



JAuarnocTuka 3(ppeKTHBHOCTH 00pPa30BaTeJBLHOIO Mpolecca

OcymiecTBiieTcss B TEUEHUE BCETO CPOKa peal3alyy MPOrpaMMbl. ITO IIOMOTAET CBOEBPEMEHHO
BBISBJIATH TPOOENBl B 3HAHUAX, YMEHHMSX YyYallMXCs, IUIAHUPOBATH KOPPEKIMOHHYIO pPaboTy,
OTCJECKUBATh JWHAMHUKY pa3BuThs Jered. Jlns oueHku SPQPEeKTHBHOCTH 00pa3oBaTeIbHON
ImporpamMmal BI)I6paHI)I CICAYIOIINUEC KPUTCPUHU, OHNPCACIAIOIINC PASBUTHC HHTCIIICKTYAJIbHBIX U
TEXHUYECKUX CIIOCOOHOCTEH, yUaluxcs: pa3BUTHE TaMATH, BOOOpakeHus, 00pa3HOTO, JIOTHYECKOTO

U TEXHUYECKOTO MBIIIJICHUSI.
Kputepuu oneHkn pe3y/ibTaToB 00y4ar0uXxcs

— UTOrOBBIM KOHTPOJb IPOBOAUTCA B KOHIE y4E€OHOIrO roja, MpEAroyaracT KOMIUIEKCHYIO

MIPOBEPKY 00pa30BaTENbHBIX PE3YJIbTATOB B BUJIE OECE/IbI IO BCEM KIIFOUEBBIM HAIIPABICHUSIM.

JIaHHBII KOHTPOJb TMO3BOJISIET IMPOAHATIU3UPOBATH

CTCIICHb YCBOCHHA IIpOrpaMMmbIl

yuamumucs (Ilpunoxenue 4).
OO1UMH KpUTEPUSMHU OLIEHKH Pe3yJbTaTUBHOCTU OOYyUEHUS SBIISIOTCSA:
- OIIEHKA YPOBHSI TEOPETUUECKUX 3HAHU;
- OIIEHKA YPOBHS NMPAKTUYECKON MOATOTOBKU yUalllUXCsl;
- OIIEHKA YPOBHSI Pa3BUTHS U BOCIIUTAHHOCTHU OOYUYaOIIUXCS.

Pe3ynbrarel KOHTPOJIS QUKCUPYIOTCS B TMAarHOCTUYECKON KapTe.

(80-100%)

YpoBHuU ITapameTpsl Iloka3zarenau
Bricokuit | Teoperuueckue OOyugarontuiicss OCBOMJI MaTEpPHAII B TTIOTHOM O0bEME.
YPOBCHB 3HAaHUA. 3Haer )51 IIOHUMAacCT 3HA4YCHHC TEPMHUHOB, CaMOCTOATEIBHO

OpUEHTHUPYETCS B COEPKaHUU MaTepraja 1mo TeMaM.
yYamuics 3auHTEPECOBaH, TMPOSBILICT YCTOWYMBOC BHHMaHHE K
BBIOJTHEHHIO 3aJaHUH.

IIpakTrueckue ymeHus
Y HaBBIKH.

CrocobeH TpUMEHATh NPAKTHYECKHE YMEHHS W HaBBIKH BO BpeMs
BBITIOTHEHUSI CAMOCTOSITENFHBIX 3a1aHui. [IpaBUIIbHO 1 110 HA3HAYEHUIO
MPUMEHSIET UHCTPYMEHTHI. PaboTy akKypaTHO JIOBOJIHUT JI0 KOHIIA.
MoeT OLEeHHUTh pe3yabTaThl BBITIOJHEHHWS CBOETO 3aJaHusl U JaTh
OIIEHKY pabOTHI CBOETO TOBAPHIIIA.

Cpemamit | Teoperndeckue VYyammuiicss ocBona 0a3oBbIe 3HAHUS, OPUEHTHPYETCS B COIEPKAaHUU
YpOBEHb 3HAHUA. Marepuaja Mo TeMaM, HHOrJa oOpaimaercs 3a MOMOINBI0 K IeJarory.
(50-79%) Vyamuiicss 3aMHTEpECOBaH, HO HE BCEra IMPOSBIISET YCTOWYMBOC
BHHMAaHHE K BBHITTOTHEHHIO 33JIaHUSI.
[IpakTideckue ymenus | Bnageer 0a30BBIMH HaBBIKAMH W YMEHUSAMH, HO HE BCErja MOXKET
Y HaBBIKH. BEITIONTHATDG CAMOCTOSITENIbHOE 3a/laHhe, 3aTpyJHSeTCS W IPOCHT
oMoIIHM Tienarora. B paboTe gomyckaer HeOpeXHOCTB, JeNIaeT OINOKH,
HO MOXET YCTPaHHTh WX [IOCJ€ HABOISAIIUX BOIPOCOB HWIIH
camocToATenbHO. OIEHUTh Pe3yIbTAaThl CBOEH AEATETHHOCTH MOXET C
MOACKAa3KOU Meaarora.
Huszkuit TeopeTnueckue Braneer MUHUMANbHBIMUA 3HAHUSIMU, OPUEHTUPYETCS B COACPKAHUU
YpOBEHb 3HAHUA. MaTrepuaa 1o TeMaM TOJIBKO C TTOMOIIBI0 TIearora.
(menbmie  |[IpakTudeckue yMeHUs | Brajeer MHHUMAaIbHBIMH HAYaIbHBIMA HABBIKAMH M YMEHHSIMH.
50%) U HaBBIKU. VYyammuiics cnocoOeH BBIMONHITh KaXKIYI0 OINEpPalui0 TONBKO C

HOJICKa3KOM Temarora WM ToBapumied. He Bcerma mpaBmiibHO
IpUMEHsSIeT HeoOXOMUMBI MHCTPYMEHT WJIM Ha HCIOJNb3yeT BoBce. B
pabote oryckaer rpyObie OmHOKH, HE MOYKET MX HAHTH UX Jake ociie
ykazaHus. He croco0eH caMOCTOSTENBHO OIEHUTH Pe3yJbTaThl CBOCSH
paboTHL.




Ilenmaror n/o

CBoagHas Tabauna pe3y/jibTaToB 00y4eHHs

Ne dOUO Onenka Onenka Hrorosas
n/n o0yuarierocs TeOPeTHYECKUX | MPAKTHYECKHX OIIeHKA
3HAHUH YMEHHUI U
HABBIKOB
1
2
3
4
5
6
7

Y4eOHO-MeToANYECKUE CPEACTBA O0YUCHHUS:

CHeIMATM3UPOBAHHAS TUTEPATypa 110 HAIIPABIICHUIO, TI0I00PKA )KYPHAJIOB;

HaOOPbI TEXHUYECKOMN TOKYMEHTAIMHN K IPUMEHIEMOMY 000py0BaHHUIO;

00pa3Ibl MOJICNICH U CHCTEM, BBITIOJTHEHHBIC 00YJAIOITUMUCS U T1€IarOTOM;

1aKaTsl, GOTO U BUIEOMATEPUAIIbI;

y4eOHO-METOAMYECKHE TIMOCOOMsT Jisg Tejarora W OOydYaroIMXCs, BKIFOYAIOIINE

MUIAKTUYECKUH, WH(POPMAIIMOHHBIM, CHpPaBOYHBIA MaTepHajibl Ha Pa3IUYHbIX HOCHUTENSX,
KOMIIBIOTEPHOE M BUJIEO 000PYAOBaHUE.

[IpumensieMoe Ha 3aHATUAX AUJAKTHYECKOE U y4eOHO-MEeToInYeckoe o0ecrieueHne BKII0YaeT B ce0st
ANIEKTPOHHBbIE Y4eOHUKH, CIPABOYHBIE MaTepUalbl M CHUCTEMBbl HCMIOJIb3YEMBIX MPOrPaMM,
Marepuaibl ceTu IHTepHeT.



VI. Cnincok jureparypsbl

Jlntepatypa 1Jis1 mpenoaaBarteJis:

1.

2.

ActaxoBa, K.1. Coznaem urpel ¢ Kodu Game Lab : yue6HO€ mocobue : [6+]/ K., AcTaxoBa;
nox pen. B.B. Tapamaroii. — an. u3a. — Mocksa : Jlaboparopus 3nanuid, 2019. — 125 c.
bpennan K. Bonkx K., Uynr M.. KpearuBHoe mporpammupoBanue Ha si3bike Scratch,

I'apBapuckas Beicmas LIKOJIa oOpa3oBaHnus, WHTEPHET-U31aHue
http://scratched.gse.harvard.edu/guide/
lomuko JI. B. 40 mpoektoB Ha Scratch st roHbIX mporpammuctoB. — CI16.: BXB-

[lerepOypr, 2018. — 192 c.: un.

lopsiueB, A.B. Undpopmaruka B urpax u 3amadax. / A.B. I'opsues, K.M T'opuna, H.U.
CyBopoBa. — Mockga : bamacce, 2009. — 112 c.

Cy3u, P.A. f3pix nporpammupoBanus Python : xypc / P.A. Cy3u. - 2-e uzn., ucnp. - M. :
Wnrtepuer-Yuusepcurer Mudopmannonnsix Texnomnoruit, 2007. - 327 c. - (OcHOBBI
nHpopMaMOHHBIX TexHoyorui). - ISBN 978-5-9556-0109-0 ; To e [DnekTpoHHBIH pecypc].
- URL.: //biblioclub.ru/index.php?page=book&id=233288 (28.05.2020).

Xaxaes, W.A. [IpakTukym no aaropuTMu3alMM U nporpaMmupoBaHuio Ha Python : kype /
N.A. XaxaeB. - 2-¢ u3d., ucmpaB. - M. : HammonambHblii OTKpPBITBI YHHUBEPCUTET
«UHTYUT», 2016. - 179 c. : ni. - bubnuorp. B kH. ; To xe [DnexkTpoHHbIN pecype]. - URL:
/Ibiblioclub.ru/index.php?page=book&id=429256 (28.05.2020).

Sweigart, A. Pa3paboTka KOMITBIOTEPHBIX UTP HA si3bIke Python / A. Sweigart. - 2-e u3 ., ucmp.
- M. : Hanmonansnsiii OTkpeiTeii YHEBepcuTeT «MHTYUWUT», 2016. - 505 c. : mi. ; To xe
[DnexTponnsiit  pecypc]. - URL: //biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429009
(28.05.2020).

Sweigart, A. PazpaboTka KOMIOBIOTEpHBIX UTP ¢ TToMoIbio Python u Pygame / A. Sweigart -
2-¢ u3., I/ICl'Ip - M. : HaumonansHseiit OTkpeIThI YHUBEpcuTeT «MHTYUTY, 2016. - 290 c.
W1 To xKe [DnexTpoHHbIH pecypc]. - UR L
//blblloclub ru/index.php?page=book&id=429001 (28.05.200).

Jlutepatypa u uH(OPMaNIMOHHBbIE PeCyPChI ISl YYALIUXCH:

1.

2.

3.

AcraxoBa K.W. Coznmaem urpel ¢ Kodu Game Lab : yue6HO€ mocobue : [6+] / K., AcraxoBa;
nox pen. B.B. Tapanaroii. — ai1. u3n. — Mockga : Jlabopatopus 3uanuii, 2019. — 125 c.
Voaitapaiit M. Ilporpammupyem Ha Scratch. Ilpuxirodenus B JOKyHrasXx — MoCKBa: M3
Clever, 2018. —31c.

Python: ocHOBBI U IpUMeHEHHE

(https://stepik.org/course/512/)

[IporpammupoBanue Ha Python

(https://stepik.org/course/67/syllabus)

A3k iporpammupoBanus Python

(https://www.intuit.ru/studies/courses/49/49/info)

[IpakTuKyM 1O anropuTMHU3aLKMU U porpaMMupoBanuio Ha Python
(https://www.intuit.ru/studies/courses/3489/731/info)

Pa3paboTka KOMIBIOTEPHBIX U ¢ ToMolsio Python u Pygame
(https://www.intuit.ru/studies/courses/3730/972/info)

Beenenue B mporpammupoBanue Ha Python
(https://www.intuit.ru/studies/courses/12179/1172/info)



http://scratched.gse.harvard.edu/guide/
https://stepik.org/course/512/
https://stepik.org/course/67/syllabus
https://www.intuit.ru/studies/courses/49/49/info
https://www.intuit.ru/studies/courses/3489/731/info
https://www.intuit.ru/studies/courses/3730/972/info
https://www.intuit.ru/studies/courses/12179/1172/info

VL. lIpuiioxenust

Kanennapublii yueOnblii rpaguk 1 roga odyuenus

KommuectBo yueOHbIX Heenb: 36

[Tpunoxxenue 1.

[Ipa3gHuuHbIe U BBIXOJHBIE IHU (COTJIACHO rOCYAapCTBEHHOMY KaJIeHIapIo)
04.11.2024, 31.12.2024, 01.01.2025-08.01.2025, 23.02.2025, 08.03.2025, 01.05.2025, 09.05.2025

KaHuKyIsapHEIN IEPHOT:

- OCEHHHE KaHUKYJbI — ¢ 29 okT0ps 2024 no 04 nos6ps 2024;
- 3UMHHE KaHUKYIBI — ¢ 28 nexkadps 2024 no 08 saBaps 2025;
- BECEHHME KaHUKYIbI — ¢ 25 MapTta 2025 no 3 Imaprta 2025;

- IOTIOJTHUTENbHBIE KaHUKYIBI — ¢ 19 deBpans 2025 mo 22 ¢espans 2025;

- netHue KaHuKyJbl — ¢ 01 urons 2025 no 31 aBrycra 2025.
Bo Bpemsi KaHHMKYN 3aHSATHS B OOBEIMHEHHSIX MPOBOISTCS B COOTBETCTBHU C y4EOHBIM IUTAHOM,
JOIYCKAaeTCsl N3MEHEHUE PaCICaHMSL.

Kanennapusiii yuebHslit rpaduk Mmoayns 1

Bpems
Ne Mecsin Yneno | MPOBERE ®opma | Koua-Bo Tema 3aHsTHsI Mecto ®opma
n/n HUS 3aHATHSI | 4YacoB NPOBeICHN KOHTPOJIs
3aHATUS
BBenenne B

00pa3oBaTeIbHYIO

1. JIK 2 nporpammy, Omnpoc
TEXHHKa
Oe3zomacHOCTH

Beenenue B cpeny Omnpoc,

2. TIK/TIP 2 pa3paboTku JIEMOHCTpAIus
peleHus
3aJaHAN

Beenenue B cpeny Omnpoc,

3 TIK/TIP 2 pa3paboTku JIEMOHCTpAIHA
peleHus
3aJaHAN

ITapameTpsl JeMoncTpamus
4. JIK/TIP 2 nepcoHaxeit pelieHus
3aJaHAN
ITapameTpsl MIpOBEpKa
5. TIK/TIP 2 nepcoHaxken pemeHns
MPaKTHYECKUX
3agad
Omnpoc,

6. JIK/TIP 2 Iapamerpsl CrieHbI AACMOHCTpal
pemieHus
3aJaHAN
IIposepka

7 JIK/TIP 2 Hcnonp3oBanue pelieHus

MY3BIKH MPaKTHYECKNX
3a1ad

8 Keiic

' JIK/TTP 2 «IHTEpaKTUBHBII Omnpoc
MYIbT(QIITBM
9. Keiic €MOHCTpaIus
JIK/IIP 2 «HTEepaKkTUBHBII gemeﬂn;lp Keuf;lca




MYIbTQIIBM

Keiic
10. JIK/TTP «HTEepakTUBHBII FICMORCTpAtt
penieHuii keiica
MYIBTOIITBM
11. 3amura keica JIEMOHCTpaIys
JIK/IIP «HTEepaKkTUBHBII Nl
penieHuii kerica
MYJIBTQHIEM)
OOmmue cBeneHus o
12. JIK/IIP KOMITBIOTEPHBIX orpoc
urpax
OOmmye cBeneHus o poBepKa
13. TIK/TIP KOMITBIOTEPHBIX peneHus
urpax MPaKTHYECKUX
3a1a4
Beenenue B cpeny Ompoc,

14. TIK/TIP pa3paboTku JIEMOHCTpaIys
pemeHus
3a/laHuH

Beenenue B cpeny IpOBEpKa

15, TIK/TIP pa3paboTku peleHus

MPaKTHYECKUX
3a/a4
Beenenue B cpeny IpOBEpKa
16. TIK/TIP pa3paboTku peleHus
MPaKTHYECKUX
3a1a4
00630p Omnpoc,
17 TIK/TIP CTAaHAApTHBIX JEMOHCTpaLUs
nepcoHaxeil peleHus
3alaHuHI
00630p MpoBepKa
CTaHJAPTHBIX peleHus
18. TP nepcoHaken MPAKTUIECKUX
3agadq
0030p MpoBepKa
CTaHJAPTHBIX pelIeHus
19. TP nepcoHaken MIPAKTUIECKUX
3agad
Ympasnenue Omnpoc,

20. TIK/TIP HepCOHAXKEM JEMOHCTpALH
pelIeHns
3aJaHAN

Ynpasnenue IIpOBEpKa

21 TIK/TIP HIepCOHAXKEM pelIeHns

NPaKTUYECKUX
3agayq
Ynpasnenue MIpOBEpKa
29 TIK/TIP HepCOHAXKEM pelIeHus
NPaKTUYECKUX
3agayu
CranpmapTHEIC Omnpoc,

23 TIK/TIP 00BEKTBI JIEMOHCTpAITHS
pelIeHus
3aJaHuN

CranpapTHBIC MpOBEpKa

o TIK/TIP 00BEKTHI pemieHus

MPaKTHYECKUX
3agau
CranpmapTHEIC IIPOBEDKA
25. JIK/TIP OB ECKTEL POBEP

pelieHus




MPaKTHYECKUX
3a1ad
ITapameTpsl Onpoc,

2. TIK/TIP 2 UTPOBOTO MHUpa JIEMOHCTpanus
pemeHus
3a/laHuH

[Tapamerpbt poBepKa

27 TIK/TIP 2 UTPOBOTO MHUpa pemeHus

MPaKTHYECKUX
3a1a4
Pazpabotka
28. JIK/TTP 2 WUTPOBOTO MPOEKTa Ompoc
«I"oHKNY
Pa3pabotka
29. JIK/TIP 2 WUTPOBOTO MPOEKTa JICMOHCTpAIA
pelieHuii keiica
«I"oHKNY
Pa3pabotka
30. JIK/TIP 2 UTPOBOTO MPOEKTA JICMOHCTpAIi
pelieHuii kerica
«I"oHKIY
Pa3pabotka
31. JIK/TIP 2 WUTPOBOTO MPOEKTA JICMOHCTpAIIs
pelieHuii keiica
«l"oHKM»
Pa3pabotka
32. JIK/TIP 2 WUTPOBOTO MPOEKTA JICMOHCTpAIIi
pelieHuii keiica
«l"oHKM»
3amuTa nmpoekTa 3alKTa MPoeKTa
33. JIK/TIP 2 «TOHKI»
34. JIK/IIP 2 Honsenexne orpoc
UTOTOB
DopmupoBaHue
35. JIK/IIP 2 OOLLEKYIIbTYPHBIX -
KOMITIETEHLIUI
dopmupoBaHue
36. JIK/IIP 2 OOIIEKYIIbTYPHBIX -
KOMITIETEHLIUI
Kanengapubiii yueOHblIii rpaduk MoayJas 2
Ne | Mecsan | HUucno Bpems ®opma Kou- Tema 3aHATHSA Mecro DopmMa KOHTPOJIS
n/ NpoBeeHUusl | 3aHATHUSA BO npoBeAeHus
| 3aHATHS 4acoB
1. 2 3HAKOMCTBO C orpoc
JIK/TIP SI3BIKAMH
IPOrpaMMHPOBaHHS
2. 2 3HAKOMCTBO C orpoc
JIK/TIP SI3BIKAMH
IPOrpaMMHPOBaHHs
3. 2 3HaKOMCTBO CO orpoc
JIK/TIP cpemaMu
pa3paboTku
4. 2 3HaKOMCTBO CO MIPOBEpKa PEIICHUS
JIK/TTP cpemaMu MIPAKTHIECKUX
pa3paboTku 3amaq
5. 2 OCHOBBI Omnpoc, mpoBepka
TIK/TIP QITOPUTMHU3AINH U pemieHus
HPOrpaMMHPOBaHHS MPAaKTHYECKNX
3a1ad
6. 2 OcHOBBI MPOBEPKA PELICHUS
JIK/IIP aJTOpPUTMU3ALNU U IIPaKTUYECKUX
IPOrpaMMHPOBaHHS 3a1ad




7. OcCHOBBI MIPOBEpKA PELICHUS
JIK/IIP aJITOpPUTMU3ALNU U IIPaKTUYECKUX
MPOrpaMMHPOBAHUS 3aj1ad
8. OcCHOBBI MIPOBEpKA PELICHUS
JIK/IIP aJITOPUTMU3ALNU U IIPaKTUYECKUX
IPOrpaMMUPOBAHMSI 3ajgad
9. OcHOBBI IIPOBEpKA PELICHUs
JIK/IIP AJITOPUTMU3ALNU U IIPaKTUYECKUX
IPOrpaMMHUPOBAHMSI 3ajgad
10. OCHOBEI TIPOBEPKa PEeIICHHS
JIK/IIP AJITOPUTMU3ALNU U IIPaKTUYECKUX
IPOrpaMMUPOBAHMSI 3ajad
11. OcHOBBI MIPOBEpKa PELICHUs
JIK/IIP AJITOPUTMHU3ALMU U IPaKTUYECKUX
MIPOrpaMMUPOBAHMUSI 3ajga4
12. OcHOBBI MIPOBEpKa PELICHUs
JIK/IIP AJITOpPUTMU3ALMHU U IIPaKTUYECKUX
MIPOrpaMMUPOBAHMUSI 3ajga4
13. OCHOBBI TPOBEpKa pelIeHHs
JIK/IIP AINTOPUTMHU3ALMU U NPAKTUYECKUX
IpOrpaMMHUPOBAHUS 3a/1a4
14. BBenenue B sA3bIK Omnpoc, mpoBepka
TIK/TIP MIPOrpaMMUPOBAHUS peneHns
MIPAKTUYECKUX
3a/1a4
15. BBenenue B sA3bIK IIPOBEPKA PELLEHUS
JIK/IIP IIPOrpaMMUPOBAHUS [IPaKTUYECKUX
3a/1a4
16. Beenenue B s13bIK MPOBEPKA PEIICHHs
JIK/IIP IIPOrpaMMUPOBAHUS IIPaKTUYECKUX
3aj1a4
17. Beenenue B s3bIK IIPOBEPKa PELICHUs
JIK/IIP IIPOrpaMMUPOBAHUS [IPaKTUYECKUX
3a/1a4
18. Beenenue B s13bIK MPOBEPKA PEIICHH
JIK/IIP IIPOrpaMMUPOBAHUS IPaKTUYECKUX
3agad
19. Beeznenue B s13bIK MPOBEPKA PEIICHH
JIK/IIP IIPOrpaMMUPOBAHUS IPaKTUYECKUX
3agad
20. Beezenue B s3bIK MPOBEpKa pelIeHHs
JIK/TIP MIPOrpaMMHPOBAHUS MIPaKTUYECKHUX
3agad
21. Beeznenue B 361K MPOBEPKA PEIICHHS
JIK/TIP MIPOrpaMMHPOBAHUS MIPaKTUYECKHUX
3agad
22. BBezenue B A3bIK MPOBEPKA PelICHHs
JIK/TIP MIPOrpaMMHPOBAHUS MIPaKTUYECKHUX
3a1ad
23. Beenenne B 361K MIPOBEpKa PEIICHUS
JIK/TTP MIPOrpaMMHpPOBAHMS MPaKTUIECKUX
3a1ad
24, Beenenne B 361K MIPOBEpKa PEIICHUS
JIK/TTP MIPOrpaMMHpPOBAHMS MPaKTUIECKUX
3a1ad
25. BBenenue B A3bIK MPOBEPKA PELICHUS
JIK/IIP IIPOrpaMMUPOBAHUSL IIPaKTUYECKUX
3a1a4
26. BBenenue B A3bIK MPOBEPKA PELICHUS
JIK/IIP IIPOrpaMMUPOBAHUSL MIPaKTUYECKUX

3a1a4




217.

BBGHCHI/IC B A3BIK

MIPOBEpKA PELICHUS

JIK/IIP IIPOrpaMMUPOBAHMS IIPaKTUYECKUX
3a1a4

28. TIK/TIP Keiic «Bukropuna ZIeMOHCTpALlHS
penieHuii kerica

29. TIK/TIP Ketic «Bukropuna JIeMOHCTpALIHs
penieHuii kerica

30. TIK/TIP Ketic «Bukropunay JIEMOHCTpLIHS
penieHuii kerica

31. Keiic «Bukropuna» JIEMOHCTpaIys

JIK/IIP L

penieHuii Kerica

32. TIK/TIP Ketic «Bukropuna ZIeMOHCTpaLlHS
pelieHuii kerica

33. TIK/TIP Keiic «Bukropruna» ZIeMOHCTpaLlHS
pelieHuii kerica

34. TIK/TIP Keiic «BukropruHa» ZIeMOHCTpALlHS
pelieHuii keiica

35. TIK/TIP 3amura Kelica 3amuTa Keiica

«BukroprHa»
36. JIK/TIP IToxBeneHre HTOroB ornpoc




[Tpunoxxenue 2
IIporpamMma Bocnuranus
Lenb BocnuTaHus — CO3AaHKUE YCIOBH /ISl BOCIIUTAHUS TAPMOHUYHO Pa3BUTON U COLMAIBHO

OTBETCTBEHHOM JIMYHOCTU HA OCHOBE JTyXOBHO-HPABCTBEHHBIX LIEHHOCTEW Hapoa0oB Poccuiickoin
denepanny, ICTOPUUECKUX U HALIMOHAJIBHO-KYJIBTYPHBIX TPAIULIAN.

3agaum:

L] BOCIIMUTAHHUC ITIOJIOKUTCIIBHBIX MOpaJII)HO-BOJIeBBIX KAa4yeCTB. OTBE€TCTBCHHOCTH,
JTUCIUILUTAHUPOBAHHOCTH, Y€CTHOCTH, TPYIOFOOUSI, CAMOCTOSTEIHHOCTH;

. (dhopMupoBaHHE TOOPOKETATSIHLHOTO OTHOIICHHUS K TOBApHUIIIaM, YBRKUTEIHLHOTO OTHOIIICHHUS

K pe3yJIibTaTaM CBOUX JOCTHKEHUN U TIOCTUAKEHUAM JPYTUX;
. (dbopmMupoBaHHE JTyXOBHO-HPAaBCTBEHHBIX KauyeCTB
BOCIIUTAHHUE TPYIOTIOOMS, MHUIITMATUBHOCTH U HACTOMYMBOCTHU B MPEOIOJICHUU TPYAHOCTEH;

BocnurtatenbHas paboTa BKJIIOYaET:

COIIMAJIBHO

. TpynoBoe BocmuTaHue. YdyacTue OOYyYalOIMIUMXCS B TOJJICPKAHUU TOPSIKAa Ha pabodmx
MecTax.
. HpascTtBenHoe BocniuTanue. Yuactue B 6ecenax.

[1nan BocnuTaTenbHOM pabOTHI

Ne Hassauue coObITHs,
Cpoku dopma poBEICHUS
/11 MEpOTIPHUSITHS
1. Jlens iporpammucTa 12 ceHnTsaAOps becena
2. Jlens ropoaa-repost MypmaHcka 4 OKTSOpS [TpocmoTp BuneohuIrMa
3. JleHb HAPOJTHOTO €TUHCTBA 4 HoAOpS becena
4. Henb matepu B Poccun 28 HOsOps becena
5. Jenws nndopmaruku B Poccun 4 nexaOps becena
N becena, mpocmo
6. Hoselil rog 31 nexabps f1a, TIp P
BHIeOhriibMa
7. Jenn 3anurauka OTeuecTBa 23 despans [TpocmoTp BuaeoduibMa
8. Mesx1yHapOAHbBIN KEHCKUI IEHb 8 mapra TIpocMoTp BuacoGIbMA
MexayHapoIHBIN JEHD MOJIETA becena, mpocmot
9. AAYHEPOZL A 12 anpens 718, Tp p
YeJI0BEeKa B KOCMOC BUJICOPHIIbMA
10 becena, mpocmoTtp
. Henb [ToGensr 9 mast 9 mas BHIC0(HIBMa

aKTHUBHON JIMYHOCTH,




[Tpunoxenne 3
Keiicbl

B kauecTBe Kkeiic-3alaHMi ydalIMMCcs MOYKHO MpeAJiaraTh pa3padOoTKy MPOTPaMMHBIX, MPOJYKTOB
pa3IMYHOM HAIPABICHHOCTH OT MPOCTBIX JO CJIOKHOCOCTaBHBIX IIPOTpaMM, B pPa3iIu4HBIX
IpeIMEeTHBIX obnacTsax. Jlanee npeacTaBieHbl YCI0BHbBIE CUTYAl[MOHHbIE 33/1a4H, B paMKaX KOTOPBIX
y4aluecs T0JKHBI CO3aTh TOT WM MHOM MPOrPaMMHBIN ITPOIYKT.

Keiic «MHTepaKTHBHBIA MYJbTHUHIBM
Onucanme keiica: BaM HaCKy4uJIM BCe JIOCTYIIHbIE HAa IPOCTOpaX UHTEPHATA MYIbTQHUIbMBI, U BbI
PELINIIN CO3/1aTh CBOM, HO CeNIaTh ero 00j1ee HHTEPECHBIM BHEJIPUB B HETO HHTEPAKTHB.
1. Hesn u 3a5aum Keiica:

1eJib: pa3paboTKa MHTEPAKTUBHOTO MYJIbT(UIbMA IPUIIOKEHUS

3aJgavuu:

1 yposenn. Haiigure undopmanuio M mOpoaHATU3UPYWTE NPUHLMI (DYHKIIMOHUPOBAHUS
WHTEPAKTUBHOT'O KHHO.
2 ypoBens. [Ipogymaiite crieHapuii CBOETO HHTEPAKTUBHOTO MYJIbT(PHUIEMA U OCHOBHBIE CLIEHBI.
3 ypoBenb. [Ipogymaiite mpaBuia HHTEPAKTHBA B BallleM MYJIbTQHIbME.
4 ypoBeHb. Hanummre ko Baiero MHTEPaKTUBHOIO MYJIbT(UIbMA U OCYIIECTBUTE MOATOTOBKY
MIPOAYKTA K pacpOCTPAHECHHUIO.
Kateropus keiica. 6a30BbIil.
MecTto Keiica B CTPYKType MOy Jisl. 0a30BbIH.

Kosim4ecTBO y4eOHBIX YaCOB. 8 4ACOB.

IIpoao/KNTEILHOCTH OTHOTO 3aHATHA. 45 MUHYT.

1 3aHsATHE 1 3anATHE 1 3aHATHSA
Heab: HactpouTh  yvammxcss  Ha | Heab: HactaButh ywammxcs Ha | Ileab: co3maTs ycnoBus
COBMECTHYIO pabory, KOMaH/HOE | HEOOXOJIMOCTh JeTaTbHON | yJaImuMcs IJIs pelIeHus Keica
MEITIJICHUC. popabOTKH Kekica
Henenne Ha | Soft: 4K- JeranpHas Soft: 4K- | Co3manue | Soft: 4K-
TPYIIITHL. KOMIIETEHIINH, mpopaboTKa C | KOMIETEHIINH, CIIeHapusl, | KOMITETEHIIHH,
Omnpenensitor yMeHHe Kerica. apryMEHTHPOBaH | MPOpabOTK | YMEHHE IPaMOTHO
mpobiemy. TeHEepPUPOBATh HJIEH Pacripenennen | HO  OTCTamBaTh | 2 CIEHBI M | MUCHMEHHO
Moszrosoi YKa3aHHBIMU ue pojed B | CBOIO TOYKY | MHTEPAKTH | (popMyTnpoBaTh
MITYPM. MEeTOJaMH, CIyIIaTh | TPYIIIE. 3peHus, Ba CBOH MBICITH,
Yu-cs Y CINBIIIATH OpPTaHHU3aTOPCKUE OTIBIT ITyOJTMYHBIX
dhopMynupyIOT | cobeceqHuKa. KayecTsa, BBICTYIUICHUH.
1esTb coeii | Hard: uckarn KOMOWHHPOBATB, Hard:co3nanue
paboTs 1 | nHGOPMAIIHIO B BUJIOM3MEHATh U CIIEH,
cperncTBa CBOOOTHBIX yIIydIiaTh HWJEH. MPOrpaMMHUPOBaH
TOCTH)KEHUS WCTOYHHKAX U YMenue ne aHUMAIIH,
(178 CTPYKTYPHPOBATH €e. TPaMOTHO OCHOBHI pa0OTHI B
OcymiecTBIsIOT MTUCBMEHHO mporpamme IS
TTOHUCK (hopmynrpoBaTh CO3/IaHUA
HEO0O0XOANMO¥ CBOH MBICITH. Mpe3eHTanui
nH(OpMAaITHH.

1 3ansiTHE
Heasb:  peanu3oBaTh  BO3MOXHOCTB
yUYaIMXCs MIPOJEMOHCTPUPOBATH
penieHus keica
Coznanue . Soft: komanaHas
Mpe3eHTalni. pabora,
[IpencraBienne | KOMMYHUKATHBHOCTD,




petieHnit OCHOBBI OPATOPCKOT0

KeHcoB HCKYCCTBa, OITBIT
IKCIIEPTHOM MyOTMYHBIX

rpyIIe. BBICTYIUICHUIA,
Peduexcust. yMEeHHE OTBEYaTh Ha

BOITPOCHI, yMEHUE
IpPaMOTHO OTCTanBaTh
CBOIO TOYKY 3pCHHUS,
yMEHHE OLICHUBATh
ceosl.

Hard: OCHOBBI
paboTel B mporpaMme
TUIsL CO3/IaHUS
MpEe3EHTAIUM.

Metoa padoTsl ¢ KeiicoM. MeTo1 IpOEKTOB.

MuHNMaJbHO HeoOXOAMMBIH yYpPOBEeHb BXOAHBIX KommeTeHuui. ba3oBble 3HaHus B oOnactu
unpopmaruku u UKT.

2. IIpennonaraemsie pe3y/bTaThl Keiica:

° JIMYHOCTHBIE U CONHAJIBHBIE (SOft): yMeHHe reHeprpOoBaTh WU YKa3aHHBIMH METOJaMH,
CIIyILIaTh M CIBIIIATh COOEceTHUKA, apI'yMEHTUPOBAHHO OTCTaMBaTh CBOIO TOYKY 3pEHUS, HCKATh
nH(popMalMi0O B CBOOOJHBIX HMCTOYHHMKAX W CTPYKTYPHpPOBaTh e€e. YMeHHe KOMOWHHPOBATbH,
BUJIOM3MEHATh M ynydmaTh uaeu. Komananas pabota. OpraHuzaTopckue KauecTBa. YMEHHE
rPaMOTHO MHUCBMEHHO (opMynupoBaTh CBOM MbICAH. KpuTuueckoe MBIIUIEHHE U yMEHUE
OOBEKTUBHO OLIGHMBATh pPe3yibTaThl CBOEl paboThl. OCHOBBI OPATOPCKOro HcKyccTBa. OmbIT
MyOIMYHBIX BeICTYIUIEHUH. DopMupoBaHNe HaBBIKOB YIIPABIECHUS TPOEKTOM.

° npakTudeckue ymenusi (hard): onsIT mpoekTupoBaHUA W Pa3pabOTKH MPOIAYKTOB; MOUCK
uHpopmanuy; pabota B MporpaMme JUisl CO3/aHUs TMPE3EHTAlMil; pa3paboTka CIIEH; CO3/laHue
00pabOTUNKOB COOBITHIA 1O TaliMepy, IO HAKATHIO | T. II.;

3. IMpouenypsl u ¢opMbl BbISIBJIeHHSI 00pa30BaTeJbHOIO pe3yJjbTara. JleMoHcTpanus
penieHui keiica. DxcnepTHbIe TUCTHI. Tectupoanue 1o hard skills.

4, Pecypchbl 1 MaTepuaJIbl:

° HoyrOyk, wmbimb, 3/y, -10 mr, goctym k cetu HMHTepHer, Opaysep, mnporpaMmma
PEeIaKTUPOBAHUS TEKCTA, IPOrpaMMa CO3AaHUS MTPE3CHTALIHIH.

[ J

Keiic «I'onkn»

Onucanue Keiica: Bbl YCTpOoWIHCh Ha paboTy B kommbloTepHyto ¢upmy «Cymep Urpyn» Ha
UCIBITaTeNbHBIA CPOK. PyKOBOJICTBO (HUPMBI MOCTaBWIIO MEpel BaMU EIUHCTBEHHYIO 3aJady -
pazpabotats urpy B «I oHku». [Ipu BEINOTHEHUH 3TOM 3a/1a4 MECTO B (prpMe BaM 00ECIIeUeHO.

1. Hean u 3agaum Keiica:
1eJib: pa3paboTka UTPOBOTO MPUIOKEHUS «[ OHKI»;
3aJa4u:

1 ypoBenb. Haiinure nndopmaiinio 1 mpoaHanau3upynTe NpUHIHUI GYHKIIMOHUPOBAHUS TAKOTO
00BbeKTa Kak «I OHKH».

2 ypoBenb. IIpoanamusupyiite mnpaBuina (QYHKIMOHHUPOBAHUS MpHIIOKEHUS «[ OHKI».
CocTaBpTe MaTeMaTHYECKyI0O MOJENb JBIDKEHHUS. BBIMOTHUTE COOTBETCTBYIOUIUE MPAKTUYECKUE
3aaHMUsL.

3 ypoBenb. Omnpenenure wHTEpdeicsl BBOJAa U BBIBOAA. PaszpaboTaiite Mojenb paboThI
npuiokenus. Pazpaboraiite mporpaMMHbie HHTEPQEHCHI.

4 ypoBenb. Paspaboraiite wurpoBoe mnpuiaoxkeHue «[OHKH», OCYIIECTBHTE MOATOTOBKY
MPOJIYKTa K PACIpOCTPAHEHHUIO.



Karteropus keiica. 6a30BblIii.
MecTo Keiica B CTPYKType MOAYJisl. 0a30BBIN.
KosnnyecTBo yueOHbIX yacoB. 12 yacos.
IIpoaoxNTEIbHOCTH OJHOTO 3AHATHSA. 45 MUHYT.

YMEHUE OTBEYaTh Ha
BOIPOCHI, YMCHHUE
IpaMOTHO
OTCTauBaTh CBOIO
TOYKY 3pCHUS,
yMEHHE OlCHUBATh
ce0s.

Hard: OCHOBBI
paboTs B
porpamMme ISt
CO3JaHMS
MIpe3eHTalU.

1 3ansTHE 1 3ansiTHE 3 3auaTusa
Henb: wnHactpouts yuamuxcs Ha | Henab: HactaButh yuammxcs Ha | Llesab: co3maTh yCloBUS ydaluMcs
COBMECTHYI0 paboTy, KOMaHJHOE | HeOOXOJUMOCTh JeTambHON | JUTSl peleHus Keiica
MBIIIUICHHUE. popaboTKU Ketica
Henenne wHa | Soft: 4K- Heranpuas | Soft: 4K- | Bemmonuenue Soft: 4K-
TPYIIIEL. KOMIICTCHIIUH, npopaboTKa | KOMIICTCHITHH, MPOCTHIX KOMIICTCHITUH,
Onpenenstor | ymeHue c Kelica. | apryMeHTUPOBaH | 3aJaHUi no | yMeHue
npodiemy. reHepupoBath uaeu | Pacmpenenen | HO  orctauBarth | GOPMUPOBAHH | TPAMOTHO
Mosrosoi yKa3aHHBIMU e poliell B | CBOIO TOYKY | 10 uHTepdeiica | MTUCBMEHHO
HITYypM. METO/IaMH, CIIyIIaTh | TPYIIIIE. 3peHus, TPUIIOKEHHUS, (dbopMynupoBaTh
VYu-cst Y CHBIIIATh OpPTaHMU3aTOPCKU | MO paboTe IO | CBOM MBICIH,
dbopmyaupyto | codeceqHuka. e KauyeCcTBa, | OTOOPAKCHUIO | OIBIT MyOIMYHBIX
T uenb coeit | Hard: uckarp KOMOMHHPOBATh, | TpaduuecKoi BBICTYTIJIEHUH.
paboThl u | napopMaImio B BUIOM3MEHATh W | mHpopMmarmu, | Hard: cosganne
cpencTBa CBOOOIHBIX yIIy4ImaTh HWACH. | T0 00paboTKe | CIIeH,
JOCTH)KEHUSI | UCTOYHUKAX U YmMenue BBOJIa JaHHBIX, | IPOrPaMMHUPOBAH
LIETH. CTPYKTYypHUpPOBATh TpaMOTHO ob0paboTke ue aHUMalIUH,
Ocymectsis | ee. MUCBMEHHO CUTHAJIOB. OCHOBBI pa0OThI B
0T TTOUCK (hopmynupoBaTh nmporpamme ISt
HEO0O0XOANMO¥ CBOH MBICITH. CO3/TaHUA
nH(pOpMAaITUH. TIpe3eHTAINI

1 3aHsATHE
Henb: peann3oBaTh BO3MOXKHOCTD
yHanmxcs MPOAEMOHCTPUPOBATH
peleHust Keica
Coznanune . Soft: komaumHas
TIpe3eHTAIlNN. | pabora,
[IpencraBneH | KOMMYHUKATHBHOCT
H€ peIIeHUH | b, OCHOBBI
KelcoB 0paTOpPCKOro
9KCIIEPTHON HCKYCCTBa, OITBIT
rpymre. TyOIMIHBIX
Pednexcust. BBICTYIUICHUH,

Meton pa6orsl ¢ keficom. MeTo IpOEKTOB.
MuHUMAJBLHO HeO0XOAMMbIi YPOBEHb BXOJHBIX KOMIeETeHIHUil. ba3oBble KOMIIETEHIIMU B
o0JacTu aNroOpUTMHU3ALNY U TIPOTPAMMHUPOBAHUSI.




2. IIpennonaraemsle pe3y/ibTaThl Keiica:

° JIMYHOCTHBbIE M conMaJbHbIe (soft): ymMeHune reHepupoBaTh UJEH yKa3aHHBIMU METOJAMH,
CIIyILIaTh M CIBIIIATh COOECETHUKA, apI'yMEHTUPOBAHHO OTCTaMBaTh CBOIO TOUYKY 3pEHUs, MCKATb
uHpOpMALMI0O B CBOOOJHBIX HCTOYHHMKAX U CTPYKTYpHpOBaTh €€. YMEeHHe KOMOWHHPOBATH,
BUJOM3MEHATh M ynyumarh ujaen. KomanmHas paGorta. OpraHu3atopckue KadyecTBa. YMeEHHE
IrPaMOTHO NHUCBMEHHO (OopMyIUpoBaTh CBOM MbICHH. KpuTHUecKOoe MBIIUIEHUE U yMEHUE
O0OBEKTHBHO OLEHMBATH PE3YNIbTaThl CBOEH paboThl. OCHOBBI OpPaTOPCKOTO HCKyccTBa. ONBIT
MyOJIMYHBIX BRICTYIUICHHH. POpMUpPOBaHNE HABBIKOB YIIPABJICHUS TIPOCKTOM.

° npaktudeckue ymenusi (hard): onbelT mpoektupoBaHHMs U Pa3pabOTKM MPOrpamMMHBIX
IIPOJIyKTOB; MOMCK MH(pOpMaIUK; padoTa B MporpamMme JUlsl CO3JaHMs Mpe3eHTaluil; pa3paboTka
uHTepdeiica; cozganue 00padOTUMKOB COOBITHI 1O TaliMepy, IO HAXATHIO U T. I1.;

3. IIpouenypsl m ¢opMbl BbIIBJIeHHs 00pa3oBaTe/]bHOr0 pe3yJabTara. JleMoHCTpanus
pelieHuii kerica. JkcriepTHble TUCThL. TectupoBanue o hard skills.

4. Pecypcobl 1 MaTepuabi:

° Hoyr6yk, mbimb, 3/y, -10 wmr, Ilporpamma Kodu Game Lab, noctynm x cetu HuTepher,

Opay3ep, mporpaMMa pelakTHPOBAHUS TEKCTa, IporpaMMa CO3/1aHus IPEe3eHTALNH.
Cnucok pekoMeHayeMbIX HCTOYHUKOB. CM. MyHKT «JIuTepatypa u nuHpopMallMOHHbIE PECYPCHI
JUI yYaIIuXcs» TaHHOM JTOTIOJHUTENHLHOW 00pa3oBaTeNbHOM MPOrpaMMBl.

Keiic «Buxkropuna»

Onucanne Keiica: B COIMaNBbHBIX CETSIX B MOCIEIHEE BPEMs CTAHM TOMYJSPHBI MPHIOKEHHS,
KOTOPBIE MO3BOJISIIOT MOJIE30BATEIIO Y3HATH CBOW YPOBEHB dPYAUIIMH B PA3IMYHBIX 00macTsx. Jlims
MIPOBEPKH APYIUIMH TIOJIH30BATENIO0 JOCTATOYHO aKTHBHPOBATH TAKYIO MPOrpamMMy, U OH HAa4HET
MOJTy9aTh BOIIPOCHI M3 PA3IUYHBIX 001acTeil 3HaHmid. OTBeYast Ha 3TH BOTIPOCHI MTOJIE30BATEIh MOKET
M CaM M C TIOMOUIBIO MPOTPaMMBbI OIIEHUTHh CBOH YPOBEHb dpyAWIUH. EAMHCTBEHHBIN MUHYC 3THX
MIPUIIOKEHUH — 3TO TECHAS CBSI3b C COIMATIBHOMN CEThI0, KOTOPOW MHOTHE TI0JIh30BATEIIN XOTEIH OBl
n30eKaTh ¥ HEOOXOAUMOCTD JIOCTYIIa B HUHTEPHET.

Heo0xoamuMo pa3paboTaTh IporpaMMHBIN TPOIYKT THITA «BUKTOPUHAY», KOTOPBIH MOT ObI TO3BOJIHUTH
M0JIL30BATEIISIM OTBEYATh HAa BOIIPOCH 0€3 HEOOXOAMMOCTH ITOCTOSTHHOTO JIOCTYIIa B UHTEPHET. DTO
MOXHO peajn30BaTh TOJIBKO myTeM (hopmupoBanus oddaitH 6a3bl BOIPOCOB.

1. Hesn u 3agaum Keiica:
1eJb: pa3paboTKa IPOrpaMMHOTO MIPOAYKTA [Vl ONPENENIEHUs] YPOBHS SpYAULIMN NOJIb30BATENS;
3ajavum:
1 ypoBens. Haiinute nnpopmanuro o ToMm, 4T0 TaKkOe BUKTOpUHA?
2 ypoBeHb. [IpoananusupyiiTe npasuia co31aHusl BAKTOPUHBI? BBINIOJIHUTE COOTBETCTBYIOIINE
IIPaKTUYECKHE 3a1aHusl.
3 ypoBensn. Pazpaboraiite 6a3y BOmpocoB o BbIOpaHHOHM TemaTuke. Pazpaboraiite mMozaenb
paboTbl npuitoxeHus. Pazpaboraiite nmporpaMmmHbie HHTEpEChI.
4 ypoBeHnb. Pa3paboraiite npunoxenue « BUKTOpHHa», OCYILIECTBUTE NOATOTOBKY MPHIIOKEHHS
K pacipOCTPaHEHUIO.
Karteropus keiica. 6a30BblIii.
MecTo Keiica B CTPYKType MOAYJIsl. 0a30BBIN.
Kosnn4yecTBo yuyeOHbIX YacoB. 16 gacos.
IIpoaoKxNTEIbHOCTH OJHOTO 3AHATHA. 45 MUHYT.

1 3ausaTHe 1 3ausaTHe 5 3auaTnii

Henb: HacTpouTh ywammxcs Ha | Ileab: HacTaBuTh ydamuxcs Ha | Ileab: co3aare yciaoBus
COBMECTHYIO palOTy, KOMaHAHOE | He0OOXOAUMOCTb JETAIBHON | ydaluMmcs AJIs peleHus
MBIIIIJIEHHE. npopaboTKu Keiica Kelca




Jlenenune Ha | Soft: 4K- Heranbuas | Soft: 4K- | Bomonnenue | Soft: 4K-

TpYIIIBL. KOMIIETCHITNH, npopaboTKa | KOMIETEHIUH, HPOCTBIX KOMIICTCHIH

Onpenensdior | yMeHue c Keiica. | aprymeHTHpoBa | 33AaHHM MO |y yveHue

npobiemy. reHEPUPOBAThH Pacnipeniente | HHO oTcTamBath | POPMUPOBAH | rhayiorho

Mos3roBoit WJICU YKa3aHHBIMU | HUE POJIEH B | CBOIO TOUYKY Mo e MMUCbMEHHO

uHTEpdeiica
HITYPM. METO/1aMH, rpymnIe. 3peHus, npm% S dbopmynupoB
b

VYu-cs CIIyILIaTh U OPraHH3aTOPCKH | |\ vaire o | ATh CBOM

dbopmynupy | CIBIIIATH e Ka4eCTBa, | orogpawern | MPICTH, OTBIT

0T 1eNb | cOOeCeTHHKA. KOMOMHHPOBATh | 1o yOJIMYHBIX

cBoeil Hard: uckare , BHJIOM3MEHATH | rpaguueckoil | BHICTYILICHH

paboThl U | “HPOpPMAIIHIO B " yiIy4dmaTh | uadopmarmu | M.

cpencTea CBOOOTHBIX unen. Ymeuwue | , mo | Hard:co3man

JOCTHKEHHS] | ICTOYHUKAX U rPaMOTHO 00paboTke ne

LETH. CTPYKTYPUPOBATh IIICBMEHHO BBOZIA uHTepdeiica,

OcyiecTsis | ee. (GopMyIUpOBaThH ﬂgHHgIX’ peanusanus

I0T  TOMCK CBOU MBICIIH. 00paboTKe JIOTUKHU

CHUT'HAJIOB.

HE00X0IUMMO MIPUJIOKEHN,

i OCHOBBI

uHpopmanuu paboThI B
porpaMme
JUISL CO3JIaHUS
MpE3EHTaLMI

1 3ansATHE

Heab: peann3oBaTh BO3MOXKHOCTh
yyalxcs MpoJeMOHCTPUPOBATh
pelIeHus Keiica

Co3znmanue . Soft: xomanHas
npe3eHTanuii | padora,

. KOMMYHUKATUBHO
[IpencraBne | cTb, OCHOBBI

HHUE 0paToOpCKOTO
peleHui HUCKYCCTBA, OTBIT
KEHCoB MyOJTUYIHBIX
SKCIEPTHOM | BBICTYILICHUH,
rpymme. YMEHHUE OTBEYATh
Peduekcusi. Ha BOIIPOCHI,

YMEHHE IPaMOTHO
OTCTauBaTh CBOIO
TOYKY 3pCHHSI,
yMEHHE
OIICHHUBATh CeOsl.
Hard: OCHOBBI
paboTHI B
mporpamMme s
CO3JIaHMS
MIPE3CHTALNN.

Meton pa6orsl ¢ keficom. MeTo MPOEKTOB.
MuHUMAJbLHO HeOOXOAMMBINi YPOBEHb BXOJHBIX KOMIETeHIHUiI. ba30Bble KOMIETEHIUU B
o0JacTu aNroOpUTMHU3ALNY U TIPOTPAMMHUPOBAHUSI.

2.

IIpennmoJiaraemsele pe3y/ibTaThl Kelca:




° JIMYHOCTHBbIE M couMaJbHbIe (soft): ymMeHHne reHepupoBaTh UJEH YKa3aHHBIMU METOJAMH,
CIIyILIaTh ¥ CIBIIIATh COOECETHUKA, apI'yMEHTUPOBAHHO OTCTaMBaTh CBOIO TOUKY 3pEHUs, MCKATb
uHpOpMALMI0O B CBOOOJHBIX HCTOYHHMKAX U CTPYKTYpHpOBaTh €€. YMEHHe KOMOWMHHPOBATH,
BUJIOM3MEHATh WU ynyumarh ujaen. KomanmgHas pabota. OpraHu3atopckue KadyecTBa. YMeEHHE
IrPaMOTHO NHUCBbMEHHO (opMyIupoBaThb CBOM MbICHH. KpuTHUeckoe MBIIUIEHUE U yMEHUE
OOBEKTHBHO OLIEHMBATH PE3YJIbTaThl CBOEH paboThl. OCHOBBI OpPaTOPCKOTO HCKyccTBa. ONBIT
MyOJIMYHBIX BRICTYIUICHHH. POpMUpOBaHNE HABBIKOB YIIPABJICHUS TIPOCKTOM.

° npaktudeckue ymenusi (hard): onelT mpoekTupoBaHMs U Pa3pabOTKM MPOrpamMMHBIX
IIPOJIyKTOB; MOMCK MH(pOpMaIUK; padoTa B MporpamMme JUlsl CO3JaHMs Mpe3eHTaluil; pa3padboTka
uHTepdeiica; co3nanue 00padbOTIYNKOB COOBITHI 1O TaltMepy, IO HAKATHIO U T. IL.;

3. IIpouenypsl m ¢opMbl BbIIBJIeHHS 00pa3oBaTej]bHOr0 pe3yJabTara. JleMoHCTpauus
peuieHuii kerica. JkcriepTHble TUCThl. TectupoBanue 1o hard skills.
4. Pecypcobl 1 MaTepuabi:
° SA3pik nmporpammupoBanusi Python, pemaxtop kona, noctyn x ceru WHrtepher, Opaysep,
MporpaMMa pelakTHpOBaHMsI TEKCTa, IpoTrpamMma CO3/1aHus IPE3eHTALHH.

o. Cnucok pekoMeHayeMbIX HCTOYHUKOB. CM. yHKT «JIuteparypa u nuHpopmanioHHbIe

pecypcehl Ul ydaluxcs» JaHHOH TOTOJIHUTENIBHON 00pa30BaTeIbHON IPOrPaMMBl.



[Tpunoxxenue 4
HTorosoe TecrupoBanue

DUO:

Bomnpoc Nel
Anroput™ 310

1. OmnpeneneHHas nocae10BaTEIBHOCTD IEHCTBUM, IPUBOAALIUX K KEITAEMOMY PE3YIbTaTy
2. OpHeHTHUPOBaHHBIN rpad), YKa3bIBAOIIUI MOPSIOK BBHITIOTHEHUS KOMaH/I
3. IIporuecc BBINOTHEHUS BBIYUCICHHUHN, IPUBOIAIINX K PEIICHHUIO 33a91

Bomnpoc Ne2
AJNTOPUTM BKITIOYAET B CeOS BETBIIEHUE, €CIIH

1. On npenmnonaraetT MHOTOKpPAaTHOE TIOBTOPEHUE OJHHUX U TEX K€ JCHCTBUMN
2. XoJ ero BBIMTOJIHEHUS 3aBUCUT OT UCTUHHOCTH TEX WJIM UHBIX YCIIOBUN
3. Ero xoMaHJbI BEITIOJIHSIOTCS B TIOPSAKE CICAOBAHHS IPYT 32 JIPYrOM

Bonpoc Ne3
Ha3OBI/ITe OCHOBHBIC BUIbI aJIFOpI/ITMOB

Bonpoc Ne4
«IIpocTas» nepeMeHHas 310

1. VwmenoBaHHas 00JacTh MaMSTH ISl XpaHEHHs IAaHHBIX, KOTOPBIE MOTYT H3MEHSTHCS B
nporecce padoThI TPOTPAMMBbI
2. VmenoBaHHas 00JIaCTh AMSTH ISl XpPAHEHUS TaHHBIX, UMEIOIAsl TOJIBKO OJTHO 3HAUYCHUE

Bonpoc NeS
[Tepemennas tuna int MOKeT XpaHHUTH B ceOe

1. BemecTBeHHOE YHUCIIO

2. CUMBOJIBHYIO CTPOKY

3. llemoe uncio

4. Jloruueckyro nepeMeHHYO

Bonpoc Ne6
Kakasi komaH/1a UCIOJIb3YyeTCs IS BBIBOJIA JIAHHBIX HA dKpaH?

1. int()

2. input()

3. if...else...
4. print()

Bomnpoc Ne/
Kakas xomaHia ucnons3yercs JUisi C{UTBIBAHUSI TAHHBIX OT MOJIb30BaTENA?

1. int()

2. input()

3. if...else...
4. print()

Bomnpoc Ne8
[IpuBeneHHass HWXKe TaONWIla MCTUHHOCTH TIOKAa3bIBAaeT pa3Hble KOMOMHAIIMM WCTHUHHOCTH U

JIOKHOCTH 3Ha‘leHHf/'I, CO€IUHEHHBIX JIOTHYSCKUMHU oneparopamu. 3amoHuTe TaGJ’IHL{y, BBI6paB True
niIn False, YTOOBI IMOKa34aThb, SABJIACTCA PE3YJIbTATOM Takou KOMGI/IHaI_II/II/I HNCTHUHA HUJIN JIOXKb.



TNoruyeckKoe ebipaeHue True

True and False
True and True
False and True
False and False
True or False
True or True
False or True
False or False
not True

not False

Bonpoc Ne9
UT0 M3 3TOTO ABISIETCS YCIOBHBIM OIlepaTopom?

1. while()

2. for()

3. if...else...
4. print()

Bomnpoc Ne10
UTO0 U3 3TOTO SIBIAETCS LIUKIOM C MApaMeTPOM?

1. while()
2. for()

3. if...else...
4. print()

Bomnpoc Nell
UYTOo U3 3TOT0 SABJIACTCS IUKJIOM C YCIOBHEM?

1. while()
2. for()

3. if...else...
4. print()

Bomnpoc Nel?2

Yto 6y,HeT B PE3YJIbTATC BBIITOJIHCHU cnez[yromeﬁ IIporpaMmnl:

Bxopanslie nanneie: a=5, b=7
a = int(input())

b = int(input())

s=a+b

print(s)

OTBer:

Bonpoc Nel3

Yro 6y,Z[CT B PE3YJIbTATC BLIITOJITHCHU A cnenyromeﬁ IIporpamMmal:

print(23//2)
OTBeT:

Bonpoc Nel4

Yro 6y,Z[CT B PE3YJIbTATC BLIITOJIHCHUA cnenylomeﬁ IporpamMmal:

i=1

False



while i <= 10:

print(i * 2)
i+=1
1. 12481214

2. 24681012141618 20
3. 1491625364964 81100

Bomnpoc Nel5
Yro Oyner B pe3ysbTaTe BHIIOIHEHUS CIICAYIOMIEH IPOTPaMMBI:

for i in range(1,10,3):
print(i)
Otsert:

Bonpoc Nel16
Kakoii 13 BapuaHTOB SBJISI€TCS CTPOKOM?

1. Hi
2. (name)
3. “My name is Ivan”

Bomnpoc Nel/
Kaxkoii T ganHbIx Bo3Bpamiaet input()?

1. crpoka
2. 1e0€ YUCIo
3. CIIMCOK

4, BeIeCTBEHHOE YHCIIO

Bonpoc Nel8
Uto Oyner B pe3ysbTaTe BHIMOIHEHUS CIASAYIOMICH MPOTPaMMBbl:
Bxongusie manasie: X=15
x = int(input())
if x<0:
X =-X
print(x)
OTBerT:
Bonpoc Nel19
Uto Oyzer B pe3yabTaTe BBIIIOJIHEHUS CIEAYIONIEH TPOrpaMMBbI:
Bxopausie nansawie: a=27
a = int(input())
ifa% 10==0:
print("YES")
else:
print('NO")
OTBerT:



	I. Пояснительная записка
	I.1. Область применения программы
	Программа разработана в рамках 0 линии общего цикла «Введение в разработку компьютерных игр  » дополнительных общеобразовательных программ технической направленности направления «IT-Квантум» детского технопарка «Кванториум» и направлена на удовлетворе...
	I.2. Нормативно-правовая база разработки и реализации программы
	 с Концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года утвержденной распоряжением Правительства Российской Федерации от 31.03.2022 №678-р;
	 с Национальной технологической инициативой;
	 с письмом Министерства образования и науки РФ от 25.07.2016 № 09-1790 «Рекомендации по совершенствованию дополнительных образовательных программ, созданию детских технопарков, центров молодежного инновационного творчества и внедрению иных форм подго...
	 с постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровлени...
	 с постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28.01.2021 №2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов ...
	 с приказом Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. N 629 “Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам”
	 с Федеральным законом от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;
	 со Стратегией научно-технологического развития Российской Федерации, утвержденной Указом Президента РФ от 01.12.2016 №642.

	I.3. Актуальность, педагогическая целесообразность реализации программы
	Актуальность и новизна программы обусловлены существующим повышенным интересом со стороны детей к компьютерным играм не только как потребителями, но и как исследователями. В рамках занятий на данном этапе учащимся будут в первую очередь предложены зад...
	I.4. Цель программы
	Создание условий для освоения и развития «hard» и «soft» компетенций в области программирования посредством использования кейс-технологий.
	I.5. Задачи программы (обучающие, развивающие, воспитательные)
	Обучающие:
	 познакомить с общими идеями создания игровых приложений;
	 сформировать представление о средствах разработки;
	 познакомить с одной из сред разработки игровых приложений;
	 научить создавать простейшие компьютерные игры;
	 привить навыки проектной деятельности.
	Развивающие:
	 способствовать расширению словарного запаса;
	 способствовать развитию памяти, внимания, технического мышления, изобретательности;
	 способствовать развитию алгоритмического мышления;
	 способствовать сформировать интерес к техническим знаниям;
	 способствовать формированию умения практического применения полученных знаний;
	 сформировать умение формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение;
	 сформировать умение выступать публично с докладами, презентациями и т. п.
	Воспитательные:
	 воспитывать аккуратность и дисциплинированность при выполнении работы;
	 способствовать формированию положительной мотивации к трудовой деятельности;
	 способствовать формированию опыта совместного и индивидуального творчества при выполнении командных заданий;
	 воспитывать трудолюбие, уважение к труду;
	 формировать чувство коллективизма и взаимопомощи;
	 воспитывать чувство патриотизма, гражданственности, гордости за достижения отечественной науки и техники.
	I.6. Адресат программы
	Обучающиеся возраста 11-13 лет имеющие представление об основах программирования в визуальных средах, интересующиеся разработкой программных продуктов. Уровень программы – стартовый.
	I.7. Форма реализации программы: очная
	I.8. Срок освоения программы: 1 учебный год – 144 часа
	I.9. Форма организации занятий: групповая
	I.10. Режим занятий: 2 раза в неделю по 2 академических часа - IT-квантум;
	I.11. Виды учебных занятий и работ:
	Лекции, практические занятия, круглые столы, ролевые игры, и пр.
	I.12. Ожидаемые результаты обучения
	Личностные результаты:
	 критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;
	 осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий;
	 развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
	 развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности;
	 развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления;
	 освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в группах и сообществах;
	 формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками.
	Метапредметные результаты:
	Регулятивные универсальные учебные действия:
	 умение принимать и сохранять учебную задачу;
	 умение планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели;
	 умение ставить цель (создание творческой работы), планировать достижение этой цели;
	 умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату;
	 способность адекватно воспринимать оценку учителя и сверстников;
	 умение различать способ и результат действия;
	 умение вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи на основе ее оценки и учета характера сделанных ошибок;
	 умение в сотрудничестве ставить новые учебные задачи;
	 способность проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;
	 умение осваивать способы решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях;
	 умение оценивать получающийся творческий продукт и соотносить его с изначальным замыслом, выполнять по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла.
	Познавательные универсальные учебные действия:
	 умение осуществлять поиск информации в индивидуальных информационных архивах учащегося, информационной среде образовательного учреждения, в федеральных хранилищах информационных образовательных ресурсов;
	 умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач;
	 умение ориентироваться в разнообразии способов решения задач;
	 умение осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков;
	 умение проводить сравнение, классификацию по заданным критериям;
	 умение строить логические рассуждения в форме связи простых суждений об объекте;
	 умение устанавливать аналогии, причинно-следственные связи;
	 умение моделировать, преобразовывать объект из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
	 умение синтезировать, составлять целое из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов.
	Коммуникативные универсальные учебные действия:
	  умение аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
	  умение выслушивать собеседника и вести диалог;
	  способность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою;
	  умение планировать учебное сотрудничество с педагогом и сверстниками: определять цели, функций участников, способов взаимодействия;
	  умение осуществлять постановку вопросов: инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;
	  умение разрешать конфликты: выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация;
	  умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации;
	  владение монологической и диалогической формами речи.
	Предметные результаты:
	В результате освоения программы обучающиеся должны
	Знать:
	 виды основных компьютерных игр;
	 основы визуального языка программирования (один из встроенных языков программирования в Scratch или Kodu Game Lab);
	 основные алгоритмические конструкции;
	 принципы ввода и вывода данных;
	 принципы управление внутриигровыми объектами;
	 некоторые принципы разработки игровых программ.
	Уметь:
	 анализировать игровые приложения;
	 проектировать простые игровые приложения;
	 разрабатывать простые игровые приложения с использованием конструктора компьютерных игр;
	 представлять свой проект.
	Владеть:
	 основной терминологией в области алгоритмизации, программирования, разработки компьютерных игр, компьютерной графики.
	 методами разработки простейших компьютерных игр.
	I.13. Формы итоговой диагностики:
	Выставки, фестивали, конференции, защита проекта, решение заданий в течение учебного года и другие.
	II. Учебный план
	II.2. Количество часов по каждой теме с разбивкой на теоретические и практические
	II.3. Формы контроля
	Участие во внутренних мероприятиях Технопарка, муниципальных и областных мероприятиях, решение и защита учебных кейсов, защита проекта и создание прототипа или групповые соревнования.
	III. Содержание изучаемого курса
	III.1. Краткое описание тем программы (теоретических и практических видов занятий с указанием часов)
	Модуль 1. Основы визуального программирования
	1. Введение в образовательную программу, техника безопасности (2 ч.):
	Теория (1 ч.): знакомство с группой. Ознакомление учащихся с программой, приемами и формами работы. Вводный инструктаж по ОТ, ПБ, ГО, ЧС.
	Практика (1 ч.): игра «Лаборатория IT-квантума»
	2. Введение в среду разработки (4 ч.):
	Теория (1 ч.): рекомендации по установке среды разработки. Запуск среды разработки. Основные элементы интерфейса. Обзор встроенной справочной системы. Демонстрация готовых приложений, созданных в выбранной среде разработки. Создание проекта. Обзор ста...
	Практика (3 ч.): первое приложение со стандартным персонажем.
	3. Параметры персонажей (4 ч.):
	Теория (1 ч.): общие сведенья о персонажах, костюмах и создании своих персонажей.
	Практика (3 ч.): работа со стандартными персонажами и добавление своих персонажей.
	4. Параметры сцены (2 ч.):
	Теория (1 ч.): обзор основных параметров сцены. Обзор способов размещения стандартных объектов.
	Практика (1 ч.): практика по созданию сцен и размещения объектов на ней.
	5. Использование музыки (2 ч.):
	Теория (1 ч.): классификация звуков, используемых в игровых приложениях. Подключение звуковых эффектов. Реализация звукового сопровождения для внутриигровых событий.
	Практика (1 ч.): создание своих звуков и добавление стандартных звуков в приложение.
	6. Кейс «Интерактивный мультфильм» (6 ч.):
	Теория (2 ч.): обсуждение кейса. Анализ ближайших конкурентов. Выделение типовой структуры приложения. Проектирование логики работы приложения. Реализация программного продукта. Тестирование и отладка. Подготовка продукта к распространению.
	Практика (4 ч.): разработка приложения «Интерактивный мультфильм». Демонстрация решенных кейсов. Обсуждение решенных кейсов учащихся. Взаимное тестирование созданных приложений.
	7. Защита кейса «Интерактивный мультфильм» (2 ч.):
	Практика (2 ч.): демонстрация проектов. Обсуждение проектов учащихся. Взаимное тестирование проектов.
	8. Общие сведения о компьютерных играх (4 ч.):
	Теория (2 ч.): понятие компьютерной игры. Классификация компьютерных игр (игровых приложений). Обзор современных средств разработки.
	Практика (2 ч.): совместный с учащимися выбор среды разработки.
	9. Введение в среду разработки (6 ч.):
	Теория (3 ч.): рекомендации по установке среды разработки. Запуск среды разработки. Основные элементы интерфейса. Обзор встроенной справочной системы. Демонстрация готовых приложений, созданных в выбранной среде разработки. Создание проекта. Обзор ста...
	Практика (3 ч.): первое приложение со стандартным персонажем. (1)
	10. Обзор стандартных персонажей (6 ч.):
	Теория (2 ч.): размещение персонажей. Игровой персонаж Kodu. Игровой персонаж Марсоход. Игровой персонаж Черепаха. Игровой персонаж Кораблик. Возможности основного персонажа.
	Практика (4 ч.): приложение «простое движение».
	11. Управление персонажем (6 ч.):
	Теория (1 ч.): линейная скорость. Ускорение. Скольжение. Параметры пулек. Чувствительность датчиков/сенсоров. Добавление программы. Обработка событий. Управление с клавиатуры. Обработка информации с датчиков. Перемещение игрового персонажа.
	Практика (5 ч.): приложение «Управляем персонажем».
	12. Стандартные объекты (6 ч.):
	Теория (1 ч.): обзор способов размещения стандартных объектов. Обзор объектов: камни, деревья, трава, здания, текстуры.
	Практика (5 ч.): практика размещения стандартных объектов (камни, деревья, трава, здания, текстуры).
	13. Параметры игрового мира (4 ч.)
	Теория (1 ч.): основные параметры нового проекта. Выбор языка. Настройки управления. Параметры камеры. Компас. Уровень ресурсов. Небо. Освещение. Элементы графического интерфейса.
	Практика (3 ч.): приложение «День/ночь».
	14. Разработка игрового проекта «Гонки» (10 ч.)
	Теория (2 ч.): обсуждение игрового проекта. Выбор основного игрового персонажа. Выбор объектов – препятствий. Создание игровой сцены. Размещение объектов. Управление персонажем с клавиатуры. Добавление соперников. Творческое совершенствование проекта.
	Практика (8 ч.): приложение «Гонки».
	15. Защита проекта «Гонки» (2 ч.):
	Практика (2 ч.): демонстрация проектов. Обсуждение проектов учащихся. Взаимное тестирование проектов. (1)
	16. Формирование общекультурных компетенций (4 ч.).
	Практика (4 ч.): выполнение заданий для решения кейсов «тематических недель» Кванториума.
	17. Подведение итогов (2 ч.).
	Модуль 2. Основы визуального программирования
	1. Знакомство с языками программирования (4 ч.):
	Теория (1 ч.): знакомство с различными языками программирования. Их основные различия, виды.
	Практика (3 ч.): структура программ, типы данных, обсуждение сфер использования
	2. Знакомство со средами разработки (4 ч.):
	Теория (1 ч.): знакомство с различными средами разработки приложений. Их основные различия.
	Практика (3 ч.): тестирование сред разработки и выбор наиболее удобной и функциональной среды разработки под конкретные задачи.
	3. Основы алгоритмизации и программирования (18 ч.):
	Теория (6 ч.): знакомство с базовыми алгоритмическими структурами.
	Практика (12 ч.): создание собственных алгоритмов для конкретных задач.
	4. Введение в язык программирования (28 ч.):
	Теория (10 ч.): общие сведения о языке программирования Python. Синтаксис. Ввод и вывод данных. Переменные и типы данных. Базовые алгоритмические конструкции. Графические библиотеки.
	Практика (18 ч.): структура программы, основная функция, условные конструкции, циклы, решение учебных задач для погружения в особенности языка программирования.
	5. Кейс «Викторина» (14 ч.):
	Теория (2 ч.): обсуждение кейса. Анализ ближайших конкурентов. Выделение типовой структуры приложения. Проектирование логики работы приложения. Реализация программного продукта. Тестирование и отладка. Подготовка продукта к распространению. (1)
	Практика (12 ч.): разработка программного продукта «Викторина». Демонстрация решенных кейсов. Обсуждение решенных кейсов учащихся. Взаимное тестирование созданных приложений.
	6. Защита кейса «Викторина» (2 ч.):
	Практика (2 ч.): демонстрация проектов. Обсуждение проектов учащихся. Взаимное тестирование проектов. (2)
	7. Подведение итогов (2 ч.).
	III. Комплекс организационно-педагогических условий
	III.1. Календарный учебный график, включающий месяц, число, форму проведения занятия, количество часов занятия, тему, место проведения занятия в соответствии с календарными датами текущего учебного года (приложение 1 к программе)
	III.2. Ресурсное обеспечение программы:
	− материально-техническое обеспечение: кабинет, оснащенный компьютерной техникой, не менее 1 компьютера на 1 обучающегося. Наполняемость группы – 12 человек;
	− аппаратное обеспечение: персональные компьютеры (ноутбуки) - не менее 1 устройства на 1 обучающегося; проектор, доска
	− программное обеспечение: операционная система Windows 10 professional; браузер Google Chrome; файловый архиватор WinRAR или 7-Zip; среда разработки Kodu Game Lab; среда разработки Unity 3D; среда разработки UDK; язык программирования Python; графиче...
	− информационно-методическое обеспечение (методы и приемы работы с учащимися, формы занятий по разделам, формы и виды контроля, формы отслеживания и фиксации результатов, организация взаимодействия с родителями).
	Педагогические технологии:
	−  технологии развивающего обучения, направленные на общее целостное развитие личности, на основе активно-деятельного способа обучения, учитывающие закономерности развития и особенности индивидуума;
	−  технологии личностно-ориентированного обучения, направленные на развитие индивидуальных познавательных способностей каждого ребенка, максимальное выявление, раскрытие и использование его опыта;
	−  технологии дифференцированного обучения, обеспечивающие обучение каждого обучающегося на уровне его возможностей и способностей;
	−  технологии сотрудничества, реализующие демократизм, равенство, партнерство в отношениях педагога и обучающегося, совместно вырабатывают цели, содержание, дают оценки, находясь в состоянии сотрудничества, сотворчества.
	−  проектные технологии – достижение цели через детальную разработку проблемы, которая должна завершиться реальным, осязаемым практическим результатом, оформленным тем или иным образом;
	−  компьютерные технологии, формирующие умение работать с информацией, исследовательские умения, коммуникативные способности.
	Методы обучения:
	−  словесные (устное изложение, беседа, объяснение, дискуссия, анализ текста, анализ структуры);
	−  наглядные (метод демонстраций, метод иллюстраций, приемов работы на оборудовании, наблюдение, работа по образцу, метод наглядного моделирования);
	−  методы практического обучения (тренинг, тренировочные упражнения, лабораторные и практические работы, творческие работы и пр.);
	−  методы проблемного обучения (сообщающее изложение с элементами проблемности, познавательное проблемное изложение, диалогическое проблемное изложение, эвристический или частично-поисковый метод, исследовательский метод, метод кейсов и пр.).
	Формы проведения занятий: лекция; практическая работа; самостоятельная работа; проверка и коррекция знаний и умений; беседа; техническое соревнование; организационно-деятельностные игры; экскурсия; индивидуальная (групповая) защита проектов.
	Диагностика эффективности образовательного процесса
	Осуществляется в течение всего срока реализации программы. Это помогает своевременно выявлять пробелы в знаниях, умениях учащихся, планировать коррекционную работу, отслеживать динамику развития детей. Для оценки эффективности образовательной программ...
	Критерии оценки результатов обучающихся
	Общими критериями оценки результативности обучения являются:
	−  оценка уровня теоретических знаний;
	−  оценка уровня практической подготовки учащихся;
	− оценка уровня развития и воспитанности обучающихся.
	Результаты контроля фиксируются в диагностической карте.
	Сводная таблица результатов обучения
	Педагог д/о   _____________.
	Учебно-методические средства обучения:
	−  специализированная литература по направлению, подборка журналов;
	−  наборы технической документации к применяемому оборудованию;
	−  образцы моделей и систем, выполненные обучающимися и педагогом;
	−  плакаты, фото и видеоматериалы;
	−  учебно-методические пособия для педагога и обучающихся, включающие дидактический, информационный, справочный материалы на различных носителях, компьютерное и видео оборудование.
	Применяемое на занятиях дидактическое и учебно-методическое обеспечение включает в себя электронные учебники, справочные материалы и системы используемых программ, материалы сети Интернет.
	VI. Список литературы
	Литература для преподавателя:
	1. Астахова, К.И. Создаем игры с Kodu Game Lab : учебное пособие : [6+] / К.И. Астахова ; под ред. В.В. Тарапатой. – эл. изд. – Москва : Лаборатория знаний, 2019. – 125 с.
	2. Бреннан К. Болкх К., Чунг М.. Креативное программирование  на языке Scratch, Гарвардская Высшая школа образования, интернет-издание http://scratched.gse.harvard.edu/guide/
	3. Голиков Д. В. 40 проектов на Scratch для юных программистов. — СПб.: БХВ-Петербург, 2018. — 192 с.: ил.
	4. Горячев, А.В. Информатика в играх и задачах. / А.В. Горячев, К.И Горина, Н.И. Суворова. – Москва : Баласс, 2009. – 112 c.
	5. Сузи, Р.А. Язык программирования Python : курс / Р.А. Сузи. - 2-е изд., испр. - М. : Интернет-Университет Информационных Технологий, 2007. - 327 с. - (Основы информационных технологий). - ISBN 978-5-9556-0109-0 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: ...
	6. Хахаев, И.А. Практикум по алгоритмизации и программированию на Python : курс / И.А. Хахаев. - 2-е изд., исправ. - М. : Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 179 с. : ил. - Библиогр. в кн. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: //biblioc...
	7. Sweigart, A. Разработка компьютерных игр на языке Python / A. Sweigart. - 2-е изд., испр. - М. : Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 505 с. : ил. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: //biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429009 (28...
	8. Sweigart, A. Разработка компьютерных игр с помощью Python и Pygame / A. Sweigart. - 2-е изд., испр. - М. : Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 290 с. : ил. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: //biblioclub.ru/index.php?page=book&id=...
	Литература и информационные ресурсы для учащихся:
	1. Астахова К.И. Создаем игры с Kodu Game Lab : учебное пособие : [6+] / К.И. Астахова; под ред. В.В. Тарапатой. – эл. изд. – Москва : Лаборатория знаний, 2019. – 125 с.
	2. Уэйнрайт М. Программируем на Scratch. Приключения в джунглях – Москва: изд. Clever , 2018. – 31с.
	3. Python: основы и применение  (https://stepik.org/course/512/)
	4. Программирование на Python  (https://stepik.org/course/67/syllabus)
	5. Язык программирования Python (https://www.intuit.ru/studies/courses/49/49/info)
	6. Практикум по алгоритмизации и программированию на Python  (https://www.intuit.ru/studies/courses/3489/731/info)
	7. Разработка компьютерных игр с помощью Python и Pygame  (https://www.intuit.ru/studies/courses/3730/972/info)
	8. Введение в программирование на Python  (https://www.intuit.ru/studies/courses/12179/1172/info)
	VI. Приложения
	Приложение 1.
	Календарный учебный график 1 года обучения
	Количество учебных недель: 36
	Праздничные и выходные дни (согласно государственному календарю)
	04.11.2024, 31.12.2024, 01.01.2025-08.01.2025, 23.02.2025, 08.03.2025, 01.05.2025, 09.05.2025
	Каникулярный период:
	- осенние каникулы – с 29 октября 2024 по 04 ноября 2024;
	- зимние каникулы – с 28 декабря 2024 по 08 января 2025;
	- весенние каникулы – с 25 марта 2025 по 31марта 2025;
	- дополнительные каникулы – с 19 февраля 2025 по 22 февраля 2025;
	- летние каникулы – с 01 июня 2025 по 31 августа 2025.
	Во время каникул занятия в объединениях проводятся в соответствии с учебным планом, допускается изменение расписания.
	Календарный учебный график модуля 1
	Календарный учебный график модуля 2
	Приложение 2
	Программа воспитания
	Цель воспитания – создание условий для воспитания гармонично развитой и социально ответственной личности на основе духовно-нравственных ценностей народов Российской Федерации, исторических и национально-культурных традиций.
	Задачи:
	Воспитательная работа включает:
	План воспитательной работы
	Приложение 3
	Кейсы
	В качестве кейс-заданий учащимся можно предлагать разработку программных, продуктов различной направленности от простых до сложносоставных программ, в различных предметных областях. Далее представлены условные ситуационные задачи, в рамках которых уча...
	Кейс «Интерактивный мультфильм»
	Описание кейса: вам наскучили все доступные на просторах интерната мультфильмы, и вы решили создать свой, но сделать его более интересным внедрив в него интерактив.
	1.  Цели и задачи кейса:
	цель: разработка интерактивного мультфильма приложения
	задачи:
	1 уровень. Найдите информацию и проанализируйте принцип функционирования интерактивного кино.
	2 уровень. Продумайте сценарий своего интерактивного мультфильма и основные сцены.
	3 уровень. Продумайте правила интерактива в вашем мультфильме.
	4 уровень. Напишите код вашего интерактивного мультфильма и осуществите подготовку продукта к распространению.
	Категория кейса. базовый.
	Место кейса в структуре модуля. базовый.
	Количество учебных часов. 8 часов.
	Продолжительность одного занятия. 45 минут.
	Метод работы с кейсом. Метод проектов.
	Минимально необходимый уровень входных компетенций. Базовые знания в области информатики и ИКТ.
	2.  Предполагаемые результаты кейса:
	● личностные и социальные (soft): умение генерировать идеи указанными методами, слушать и слышать собеседника, аргументированно отстаивать свою точку зрения, искать информацию в свободных источниках и структурировать ее. Умение комбинировать, видоизме...
	● практические умения (hard): опыт проектирования и разработки продуктов; поиск информации; работа в программе для создания презентаций; разработка сцен; создание обработчиков событий по таймеру, по нажатию и т. п.;
	3. Процедуры и формы выявления образовательного результата. Демонстрация решений кейса. Экспертные листы. Тестирование по hard skills.
	4.  Ресурсы и материалы:
	● Ноутбук, мышь, з/у, -10 шт, доступ к сети Интернет, браузер, программа редактирования текста, программа создания презентаций.
	●
	Кейс «Гонки»
	Описание кейса: вы устроились на работу в компьютерную фирму «Супер Игрун» на испытательный срок. Руководство фирмы поставило перед вами единственную задачу - разработать игру в «Гонки». При выполнении этой задачи место в фирме вам обеспечено.
	1.  Цели и задачи кейса: (1)
	цель: разработка игрового приложения «Гонки»;
	задачи: (1)
	1 уровень. Найдите информацию и проанализируйте принцип функционирования такого объекта как «Гонки».
	2 уровень. Проанализируйте правила функционирования приложения «Гонки». Составьте математическую модель движения. Выполните соответствующие практические задания.
	3 уровень. Определите интерфейсы ввода и вывода. Разработайте модель работы приложения. Разработайте программные интерфейсы.
	4 уровень. Разработайте игровое приложение «Гонки», осуществите подготовку продукта к распространению.
	Категория кейса. базовый. (1)
	Место кейса в структуре модуля. базовый. (1)
	Количество учебных часов. 12 часов.
	Продолжительность одного занятия. 45 минут. (1)
	Метод работы с кейсом. Метод проектов. (1)
	Минимально необходимый уровень входных компетенций. Базовые компетенции в области алгоритмизации и программирования.
	2.  Предполагаемые результаты кейса: (1)
	● личностные и социальные (soft): умение генерировать идеи указанными методами, слушать и слышать собеседника, аргументированно отстаивать свою точку зрения, искать информацию в свободных источниках и структурировать ее. Умение комбинировать, видоизме... (1)
	● практические умения (hard): опыт проектирования и разработки программных продуктов; поиск информации; работа в программе для создания презентаций; разработка интерфейса; создание обработчиков событий по таймеру, по нажатию и т. п.;
	3. Процедуры и формы выявления образовательного результата. Демонстрация решений кейса. Экспертные листы. Тестирование по hard skills. (1)
	4.  Ресурсы и материалы: (1)
	● Ноутбук, мышь, з/у, -10 шт, Программа Kodu Game Lab, доступ к сети Интернет, браузер, программа редактирования текста, программа создания презентаций.
	Список рекомендуемых источников. См. пункт «Литература и информационные ресурсы для учащихся» данной дополнительной образовательной программы.
	Кейс «Викторина»
	Описание кейса: в социальных сетях в последнее время стали популярны приложения, которые позволяют пользователю узнать свой уровень эрудиции в различных областях. Для проверки эрудиции пользователю достаточно активировать такую программу, и он начнет ...
	Необходимо разработать программный продукт типа «викторина», который мог бы позволить пользователям отвечать на вопросы без необходимости постоянного доступа в интернет. Это можно реализовать только путем формирования оффлайн базы вопросов.
	1. Цели и задачи кейса:
	цель: разработка программного продукта для определения уровня эрудиции пользователя;
	задачи: (2)
	1 уровень. Найдите информацию о том, что такое викторина?
	2 уровень. Проанализируйте правила создания викторины? Выполните соответствующие практические задания.
	3 уровень. Разработайте базу вопросов по выбранной тематике. Разработайте модель работы приложения. Разработайте программные интерфейсы.
	4 уровень. Разработайте приложение «Викторина», осуществите подготовку приложения к распространению.
	Категория кейса. базовый. (2)
	Место кейса в структуре модуля. базовый. (2)
	Количество учебных часов. 16 часов.
	Продолжительность одного занятия. 45 минут. (2)
	Метод работы с кейсом. Метод проектов. (2)
	Минимально необходимый уровень входных компетенций. Базовые компетенции в области алгоритмизации и программирования. (1)
	2.  Предполагаемые результаты кейса: (2)
	● личностные и социальные (soft): умение генерировать идеи указанными методами, слушать и слышать собеседника, аргументированно отстаивать свою точку зрения, искать информацию в свободных источниках и структурировать ее. Умение комбинировать, видоизме... (2)
	● практические умения (hard): опыт проектирования и разработки программных продуктов; поиск информации; работа в программе для создания презентаций; разработка интерфейса; создание обработчиков событий по таймеру, по нажатию и т. п.; (1)
	3. Процедуры и формы выявления образовательного результата. Демонстрация решений кейса. Экспертные листы. Тестирование по hard skills. (2)
	4.  Ресурсы и материалы: (2)
	● Язык программирования Python, редактор кода, доступ к сети Интернет, браузер, программа редактирования текста, программа создания презентаций.
	5. Список рекомендуемых источников. См. пункт «Литература и информационные ресурсы для учащихся» данной дополнительной образовательной программы.
	Приложение 4
	Итоговое тестирование
	ФИО:_____________________________________________________________________
	Вопрос №1
	Алгоритм это
	Вопрос №2
	Алгоритм включает в себя ветвление, если
	Вопрос №3
	Назовите основные виды алгоритмов
	_________________________________________________________________
	Вопрос №4
	«Простая» переменная это
	Вопрос №5
	Переменная типа int может хранить в себе
	Вопрос №6
	Какая команда используется для вывода данных на экран?
	Вопрос №7
	Какая команда используется для считывания данных от пользователя?
	Вопрос №8
	Приведенная ниже таблица истинности показывает разные комбинации истинности и ложности значений, соединённых логическими операторами. Заполните таблицу, выбрав True или False, чтобы показать, является результатом такой комбинации истина или ложь.
	Вопрос №9
	Что из этого является условным оператором?
	Вопрос №10
	Что из этого является циклом с параметром?
	Вопрос №11
	Что из этого является циклом с условием?
	Вопрос №12
	Что будет в результате выполнения следующей программы:
	Входные данные: a=5, b=7
	a = int(input())
	b = int(input())
	s=a+b
	print(s)
	Ответ:__________
	Вопрос №13
	Что будет в результате выполнения следующей программы: (1)
	print(23//2)
	Ответ:__________ (1)
	Вопрос №14
	Что будет в результате выполнения следующей программы: (2)
	i = 1
	while i <= 10:
	print(i * 2)
	i += 1
	Вопрос №15
	Что будет в результате выполнения следующей программы: (3)
	for i in range(1,10,3):
	print(i)
	Ответ:__________ (2)
	Вопрос №16
	Какой из вариантов является строкой?
	Вопрос №17
	Какой тип данных возвращает input()?
	Вопрос №18
	Что будет в результате выполнения следующей программы: (4)
	Входные данные: x=15
	x = int(input())
	if x < 0:
	x = -x
	print(x)
	Ответ:__________ (3)
	Вопрос №19
	Что будет в результате выполнения следующей программы: (5)
	Входные данные: a=27
	a = int(input()) (1)
	if a % 10 == 0:
	print('YES')
	else:
	print('NO')
	Ответ:__________ (4)

